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CONTINUT VARSTA
Tabla de joc

27 tinute din carton cu suport pion ;

15 carti Furtuna

16 carti Locatie ;
16 carti Cufarul comorii -

8 carti Zid
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Zarul de actiune iti permite sd efectuezi
o actiune speciald pe turul tau.
Ai grija sd efectuezi actiunea de pe zar

ZARUL DE ACTIUNE.
inainte ca urmatorul jucdtor sd dea cu

ki'
zarul, altfel este prea tarziu!

Cand dai cu zarul bandaje,

colecteazd 2 HP din Bancd.
Retine, nu ﬁoti avea niciodata mai
mult de 15 HP!

Cand dai cu zarul cdtare, alege un jucdtor din linia ta
vizuald care sd pldteascd 1 HP Bancii. Un jucdtor este in
linia ta vizuald dacd este pe aceeasi parte a tablei de joc cu
tine. Acest lucru inseamnd cd, dacd esti intr-un colf, ai linie
vizuald pe doud laterale ale tablei de joc. Verificd ce articole
din Cufdrul comorii ai pentru a vedea dacd poti modifica
actiunea catarii!

(Cand dai cu zarul o Bombad Boogie, toti ceilalti jucdtori pierd

ﬁé cate 1 HP si toate zidurile se prébusesc. Scoate-le de pe

tabld si pune-le in teancul de crti Zid.

(Cand dai cu zarul o cdrdmidd, mutd si efectueazd actiunea

V de pe spatiul respectiv. Apoi asazd un zid, in picioare, pe
orice spatiu din calea ta. latd un exemplu:

Ce fac zidurile?

Cand ajungi pe un spatiu cu un zid, indiferent
de cine a fost plasat acolo, trebuie sa intrerupi
miscarea i s efectuezi actiunea de pe spatiul
respectiv. Apoi elimind zidul si pune-| in
teancul de cdrti Zid.
(Cand esti pe un spatiu cu Zid, nu poti i afectat(d) de nicio
actiune de pe zarsi de niciun atac aferent unui articol din
Cufarul comorii.

Poti elimina un zid dacd ajungi pur si simplu pe spatiul respectiv
sau atacandu-| cu orice actiune de pe zar sau cu un articol din
Cufdrul comorii, la fel cum ai ataca un alt jucdtor.

lata un exemplu despre cum sa distrugi un zid si de ce
este important ce zar folosesti mai intai.

Beef Boss a inceput la
START sia dat 5, asa cd
poate pune un zid pe
oricare dintre spatiile
evidentiate, inclusiv pe
START.

Tn exemplul de mai jos, Funk Ops a dat cu zarul 5 i catare.
Dacd fncepe prin a muta, va trebui sd se opreascd pe
spatiul cuzid, care este la doar3 spatii distantd. Va incheia
turul acolo, va elimina zidul si va pierde 2 HP pentru cd a
ajuns pe un spatiu afectat de Furtund. Apoi il poate ataca
pe Beef Boss utilizand cdtarea.

Cu toate acestea, dacd foloseste intdi cdtarea, poate
distruge zidul, se poate deplasa 5 spatii si poate colecta
cartea pentru Snobby Shores.

CARTI FURTUNA

(Cand aterizezi sau treci pe la START, ochiul
Furtunii se micsoreaza!

La finalul turului, trage cartea Furtund de sus.
[ti va spune ce spatiu este afectat de Furtund.
(artea ifii va spune pe ce spatiu sd 0 asezi sau,
dacd locatia este deja afectatd de Furtund,

va trebui sd asezi locatia respectiva cu partea
Furtund in sus.

(and aterizezi pe o locatie afectatd de Furtund,
trebuie sd platesti Bancii numarul de HP
indicat pe carte.

(and aterizezi pe orice alt spatiu afectat de
Furtund, trebuie sa platesti 2 HP Bancii.

Nu efectua actiunea aferentd unui spatiu dacd
acesta este afectat de Furtund.

Odata ce cdrtile Furtund au fost asezate,
acestea nu pot fi mutate.

Dacd o Furtund afecteazd spatiul pe care te afli,
nu pierzi 2 HP.



Ce se intampla daca
raman fara HP?
NI

lesi din joc in momentul in care pierzi ultimul HP!
Procedeazd astfel:

1. lapersonajul de pe tabld.

2. Pune orice articole din Cuférul comorii pe care
le ai pe spatiul in care ai pierdut ultimul HP.
Urmadtoarea persoand care trece sau aterizeazd
acolo le va colecta!

3. Pune orice carti Locatie pe care le ai pe spatiile
aferente de pe tablé, cu partea Furtund in sus.
Se considerd a fiafectate de Furtuna!

FINALUL JOCULVI

Jocul se incheie cand rdmane
un singur jucdtor.
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CE ESTE DIFERIT iN JOCUL MONOPOLY FORTNITE?

Ultimul jucator ramas in picioare castiga!
In MONOPOLY Fortnite, nu este vorba despre ce bunuri detii, i despre cat de mult poti supravietuil Chiar dacd poti revendica cele mai multe locatii,
tot trebuie sd fii ultimul jucdtor rdmas in picioare pentru a castiga!

-

o
A

%6

Puncte de sanatate
Jetoanele cu puncte de sdndtate (HP)
inlocuiesc banii. Dobandesti HP gdsind
sdndtate cand dai cu zarul, dacd ajungi pe
un spatiu Foc de tabdrd de pe tabld sau
colectionand articole din Cufdrul comorii.
Pierzi HP dacd esti atacat(d) de un alt jucdtor
sau dacd ajungi in Furtund.

Lanseaza-te din

Autobuzul bataliei!

Tnaceasta versiune de MONOPOLY, nu incepi
la START! Tn schimb, la inceputul jocului,
jucdtorii isi asazd pe rand personajul oriunde
pe tabld. Acest lucru permite jucdtorilor s se
imprdstie pentru a nu risca sd fie atacati de
alti jucatori incd de la inceputul jocului.

Un zar cu actiuni

Dd cu acest zar atunci cand dai cu zarul
numerotat. Cand iti vine randul, vei muta S|
veiactiva o actiune, precum declansarea unei
Bombe Boogie sau construirea unui perete
pe tabla de joc, care i va forta pe ceilalti
jucdtori sd se opreascd in spatiul respectiv.

Furtuna se apropie

De fiecare datd cand un jucatorajunge la
START, trebuie sd tragd o carte Furtund.
(artea va indica spatiul de pe tabld care
trebuie acoperit permanent cu respectiva
Furtund mortald.

PRIMA DATA CAND JOCI

Scoateti tinutele siasazd-le pe suporturile
de plastic.
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Scoateti cdrtile zid si indoaie-le
casdsteain picioare.

e Scoateti toate jetoanele HP.

O

Lipiti cate o etichetd de actiune pe
fiecare parte a zarului, in orice ordine.
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CONFIGUREAZA!

Puneti jetoanele HP Amestecati, separat, crtile
laindeména tuturor Cufdrul comorii si Furtund si
jucdtorilor. asezati-le cu fata in jos aici.

o Fiecare jucdtor incepe jocul cu

Retine, nu poti avea niciodata mai mult de 15 HP.
Dacd ai 15 HP si o actiune iti indicd sd iei mai multe puncte,
nule lua.

Asezati cdrtile Locatie langd spatiile respective
de pe tabla de joc. Dacd nu aveti spatiu, tineti-le
in teanc si numiti un responsabil pentru ele.

Fiecare jucdtor alege o tinutd, apoi dd cu zarul numerotat.

Cel care dd cel mai mare numdr alege primul de unde va incepe
jocul siisi asazd personajul pe acel spatiu. Sensul de asezare

a personajelor se miscd spre stanga. In primul tur, nu efectua
actiunea de pe spatiul de pe care incepi.

MOD DE JOACA

Cum se castiga

Miscd-te pe tabld revendicand locatii,
luptandu-te cu adversarii si evitand
Furtuna. Castigd jucdtorul care rdmane in
joc dupd ce toti ceilalti au ramas féra HP!

Cine incepe?
Jucdtorul care si-a asezat primul personajul
incepe jocul. Jocul se miscd spre stanga.

Pe tura ta

1. Dd cu ambele zarurisi efectueazd
urmdtoarele, in orice ordine:

« Muta personajul inainte cu
numarul de spatii indicat de zar.

Unde ai aterizat? Urmeaza
instructiunile aferente casetei
de pe tabla de joc. Consulta
CASETELE DE PE TABLA DEJOC.

« Efectueaza actiunea
de pe zarul de actiune.
Consulta ZARUL DE ACTIUNE.

2. Lafinalul turului, daca ai aterizat
sau ai trecut pe la START, intoarce
cartea Furtund de deasupra
teancului. Ochiul Furtuniise
micsoreaza! Consultd CARTI
FURTUNA.

Acorduri privind Locatiile
Oricdnd in timpul turului tdu, poti oferi sa
tranzactionezi locatii si/sau articole din
Cufdrul comorii cu alti jucdtori.



CASETELE DE PE TABLA DE JOC

Locatii

(Cand aterizezi pe o locatie pe care
nu a revendicat-o niciun jucdtor si
care nu a fost afectata de Furtund,
0 poti revendica gratuit! Nu trebuie
sd pldtesti nimic. la cartea Locatiei.

Colectioneaza
seturile de culoare!
Dacd ai revendicat ambele

locatii dintr-un set de culoare,
poti colecta 2 HP ori de céte ori
aterizezi pe una dintre locatii.

Locatii revendicate
de alti jucatori

(and aterizezi pe o locatie deja
revendicatd de unalt jucator,
pléteste bancii numrul de HP
de pe tabld.

Locatii afectate

de Furtuna

(Cand aterizezi pe o locatie
afectata de Furtund (consulta
CARTI FURTUNA), plteste Bancii
numdrul de HP indicat fn dreptul
Furtuna pe cartea Locatiei. Retine
cd platesti mai multe HP pentru o
locatie afectatd de Furtund.

Locatii nerevendicate

Couser
3

B

START

Dacd aterizezi sau treci
pela START, ia2 HP din
Bancd. La finalul turului,
intoarce cartea Furtund
de deasupra teancului!
Consulta CARTI
FURTUNA.

Dacd Furtuna afecteaza
spatiul START, jucdtorii
nu mai colecteaza 2 HP
cand trecsau aterizeaza
pe START, dar continud
sd tragd carti Furtund.

Parcare
gratuita
Relaxeaza-te!

Nu se intampld nimic.

Foc de
tabara

Cand ajungi aici,
odihneste-te! [a 1 HP
din Bancd.

Capcana
cu tepi
(Cand aterizezi aici,
plateste 1 HP Bancii.

Cufarul como
(Cand ajungi aici, trage o carte Cufdrul
comorii.

Existd doud tipuri de articole Cufdrul
comorii: cele pe care le pastrezisi te
vor afecta pentru tot restul jocului
si cele pe care le folosesti o singurd
data.

Poti utiliza mai mult de un articol
pe tursi unele pot da nastere unor
combinatii puternice.

Poti pastra cartile cu o singurd
utilizare pentru momentul fn care
esti pregatit(d) sd le utilizezi, dar le
poti utiliza numai pe turul tau.

Dupa ce folosesti o carte cu o singura
utilizare, asaz-o la fundul teancului
Cufdrul comorii.

Dacd i tras un articol care iti acordd
sanatate, dar ai deja 15 HP, poti
pastra articolul si l poti utiliza
ulterior. Retine, nu poti avea
niciodata mai mult de 15 HP.

Doar vizita
(Cand aterizezi aici,
pune personajul in
spatiul Doar vizitd.

Mergi la inchisoare

(and aterizezi pe Mergi la Inchisoare, procedeaz

dupd cum urmeazd:

1. Mutd personajul in spatiul La inchisoare imediat.
Dacd Furtuna afecteaza spatiul, pierzi 2 HP, dar
nu esti La inchisoare. Te poti misca normal in
turul urmdtor.

2. Trage o carte Furtund si acopera spatiul
respectiv de pe tabld cu Furtuna.

Nu primesti 2 HP pentru cd treci pe la START.
Turul tau s-a terminat.

Cat timp esti La inchisoare
Ceilalti jucdtori te pot ataca in continuare, chiar dacd esti
Lainchisoare.

Dacd o Furtund afecteaza spatiul La inchisoare cat
timp esti acolo, nu pierzi 2 HP.

Cum ies din inchisoare?

Plateste 2 HP Bancii inainte de a da cu zarul pe turul tau.

Apoi dd cuambele zaruri si joacd normal.

SAU

Da cu zarul numerotat. Dacd dai 6, iesi din inchisoare gratuit!
Da cuambele zaruri, apoi joacd turul normal. Dacd nu reusesti
sd dai 6, turul tau se termind. Dupd a doua incercare de dat

cu zarul, poti iesi din inchisoare gratuit si poti da cuambele
zaruri normal, in turul urmator.

Daca spatiul La inchisoare este afectat de Furtund, nu vei
continua sd pierzi HP la fiecare tur petrecut la inchisoare.
Pierzi 2 HP doar o data.

Daca esti La fnchisoare cand Furtuna afecteaza spatiul, iesi
din inchisoare gratuit! Te poti misca normal in turul urmtor.




