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INSTRUCTIUNI

PROJECTING GAME ARCADE

Jocul include 3 diapozitive animate cu imagini -tinta.

Imagine ’ Culoare diapozitiv Grad dificultate
Alastru Usor
Rosu Mediu
e Dificil
4" J

Introduceti diapozitivul, asa cum se arata pe foaia de instructiuni —’

Apasati butonul POWER / GAME (Rosu) pentru a porni unitatea
(pentru a inchide, mentineti butonul apasat timp de 2 secunde) e»

Utilizati Target Focus pentru a focaliza imaginea tinta. -

Calibrati unitatea, asa cum este indicat in instructiunile de ~
setare.
Puteti evita oricand calibrarea, apasand butonul ON/OFF.

Jocul poate fi utilizat in 1 sau 2 jucatori.

1 Jucator
Conectati un singur blaster — puteti conecta in oricare dintre porturi.

2 Jucatori
Conectati ambele blastere — puteti conecta in oricare dintre porturi.

Pentru a selecta jocul apasati butonul PORNIRE / JOC (Rosu) - sunt 5
optiuni de joc (g1, 92, g3, g4, g5).

Pentru a selecta nivelul de dificultate apasati butonul NIVEL (Albastru) -

sunt 3 niveluri disponibile (L1, L2, L3) -~ ‘
L 1: Tncepator '
L 2: Avansat «
L3: Expert N

1. Instructiuni pentru 1 jucator:
« Glisati inapoi Reload, pe blaster, ~ Reincarcare
pentru a reincarca si a incepe jocul. I
* Fiecare reincarcare asigura 6 trageri

* Puteti reincéarca in orice moment. ‘
'Blaster

2. Pentru 2 jucatori - poate fi “Head-to-Head” sau “Co-Op”

» Head-to-Head — Jucatorii joaca unul impotriva celuilalt pentru cel mai bun
SCOr.

» Co-Op — Jucatorii formeaza o echipa si lupta impreuna pentru a obtine cel
mai bun scor combinat.

3. Jocul Head-to-Head
» Dupa ce ambii jucatori reincarca blasterele, glisdnd Reload , jocul poate
incepe.

4. Jocul Co-Op
* Pentru a incepe jocul, ambii jucatori trebuie sa tina apasat declansatorul in
timp ce se reincarca blasterul.

ucator etarea jocului arsitul jocului
Jucat Setarea jocul Sfarsitul jocul
Tinta va apérea in pozitii aleatorii, trageti in
1 €a, Tnainte de a disparea ! L
Jocul in 1 jucator se
zj;: Tinta se va misca dupa un anumit model, | Sfarseste la 3 tinte ratate.
2 @0 | fragetiineal Jocul in 2 jucatori se
e-0 sfarseste dupa 2 minute.
3 N ) Tinta se va misca la intdmplare, trageti in ea !
.Co Op
:°’: Tinta va aluneca de sus in jos, trageti in ea Jocul se sfarseste cand
4 @0 pentru a o readuce sus ! tinta ajunge jos.
:°’: Tinta se va misca in zig-zag pe zid, trageti  [Jocul se sfareseste cand tinta
) .VCSO_O in ea pentru a o readuce n varf ! ajunge jos, sau dupa 2 minute.
P Puteti “invinge tinta”
aducand-o mereu sus, la
\_ punctul de inceput. Y,

La sféarsitul fiecarui joc puteti selecta jocuri si niveluri noi, sau puteti reincarca
blasterul pentru a juca acelasi joc si acelasi nivel, din nou.

Unitatea se va opri daca nu este accesata timp de 2 minute.

Unitatea se va opri automat daca bateriile sunt descarcate.

(" Staturi: Daca tinta este greu de lovit: )
1. Asigurati-va ca 1. Jucati intr-o camera mai intunecata.
Target Pointer este pe tinta. 2. Jucati pe un perete deschis la culoare,
2. Trageti in tintd multiple fara tapet.
focuri. 3. Inlocuiti bateriile cu altele noi.
3. Reincarcati dupa fiecare 4. Mutati Projex mai aproape de perete.
Qnta. )
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