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— N Indicator ( Nu este un laser real)
Glisati pentru a reincarca

Tragaci Spatiu depozitare

Spatiu depozitare ‘ diapozitive
diapozitiv& Spatiu pentru

Blaster

Port pentru

Spatiu pentru
Blaster

Spatiu pentru
B Blaster

uton nivel
dificultate (Albastru) Buton Power/Game (Rosu)

Port pentru Blaster
Necesita 4 baterii AAde 1,5V ( nu sunt incluse)

\_ Nu foloseste laser real, indicatorul ,Laser” simulat este LED. Grinzile nu sunt vizibile. Nu indreptati blasterul spre ochi.
/

DACA PROJEX NU FUNCTIONEAZA CORECT, DACA VEDETI “Lb" PE AFISAJ, BATERIILE SUNT SLABE S| TREBUIE INSERATE BATERII NOI.

VERIFICATI URMATOARELE: - N .
i DACA PROJEX INCA NU FUNCTIONEAZA CORECT, URMATI ACESTI PASI:

* SUNT INSTALATE BATERII NOI * SCOATETI BATERIILE DIN COMPARTIMENT.
* DIAPOZITIVUL ESTE CORECT INSERAT ~ * TINETI APASAT BUTONUL DE PORNIRE TIMP DE 5 SECUNDE.
& MACAR UN BLASTER ESTE INSERAT IN BAZA * REINSERATI BATERIILE SI INCERCATI DIN NOU.

/~FCC:

Acest dispozitiv respectd partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii: (1) Acest dispozitiv nu poate cauza interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte orice
interferenta primitd, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Atentie: modificérile sau modificérile neaprobate in mod expres de partea responsabild de conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului de a opera echipamentul.

NOTA: Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respectd limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 a Regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie
rezonabild impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu
instructiunile, poate provoca interferente déunatoare comunicatiilor radio. Cu toate acestea, nu existé nicio garantie ca interferentele nu vor apérea intr-o anumitd instalatie. Daca acest echipament provoaca interferente
daunatoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin oprirea si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat s& incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele

masuri: Reorientati sau relocati antena de receptie . Mariti distanta dintre echipament si receptor. Conectati echipamentul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul. Consultati un tehnician

\ radio/TV cu experienta. )

['NFORMAT|| DE SIGURANTA PRIVIND BATERIILE « Se vor utiliza numai baterii de acelasi tip sau echivalent, conform recomandarilor. N\
* Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate. ) ) ) « Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta (+ si —).

« Bateriile reincarcabile trebuie scoase din proiectorul ProjeX nainte de a fi incarcate. « Bateriile epuizate trebuie scoase din jucarie.

« Bateriile reincarcabile trebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult. « Bornele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

' Diferite tipuri de baterii sau baterii noi si uzate nu trebuie amestecate. * Pastrati fisa de instructiuni pentru referinta, deoarece contine informatii importante. /
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n Folositi o surubelnitd in cruce Capac
pentru a scoate capacul
compartimentului bateriei,
situat in partea de jos a bazei.

Introduceti 4  baterii  AA
(respectati polaritatea ,+” si ,-"),
apoi inchideti compartimentul.

Surubelnitd cu cap in
cruce ( nu este inclusa)

Bottom of Base

Inchideti capacul si
stangeti surubul.

— —

DACA PE DISPLAY APARE “l‘-’-"'”,

TREBUIE INLOCUITE BATERIILE.

INSTRUCTIUNI pentru configurare — Cititi inainte de a incepel!
N

2 ProjeX functioneaza cel mai bine intr-o camera
intunecata, pe un perete de culoare deschisa care

nu are imagini sau tapet pe el
Asezati unitatea ProjeX pe o masa joasa (60-75
cm. Tnaltime), cu capetele proiectorului indreptate
spre perete.
Proiectorul trebuie sa se afle la o distanta
de aproximativ 1,5 metri de perete.

NOTA: Proiectorul nu va functiona corect pe un
perete intunecat, ori acoperit cu tapet sau diverse
modele.

Proiector
ProjeX

J

-

Jocul include 3
diapozitive
animate cu

imagini -tinta.

Model Extraterestru Model Rata

N
Imagine  Culoare Grad dificultate

Tinta Albastru Usor

Extraterestru Rosu Mediu

Rata Alb Dificil

4 Conectati UNUL dintre Blasterele

4 ProjeX la portul pentru Blaster, asa  conectati
cum se arata in figura. Puteti folosi  Blasterul
oricare dintre porturi pentru oricare " Port
dintre blastere.
IMPORTANT! Pentru jocurile cu un
singur jucator, DOAR UN BLASTER
este CONECTAT.
Conectati al doilea blaster NUMAI
pentru jocul Tn 2!

—

=1

III P \‘

Port Port

J

Introduceti diapozitivul in slot, asa

cum se arata in figura.

Asigurati-va ca ati introdus Diapozitiv
diapozitivul in pozitia corecta —

daca nu se potriveste, nu fortati,

inseamna ca nu ati pozitionat corect.
’ ’ Slot pentru

. ) . . diapozitiv

NOTA: Jocurile nu vor incepe sa

ruleze daca diapozitivul nu este

corect introdus.

~N
Diapozitiv
depoziitat in
o . sloturile din baza
Depozitati mai multe
diapozitive in sloturile
din baza. Slot pentru
* diapozitive

Joc (Rosu) J
pentru a porni jocul.

Pentru a focaliza tinta, rotiti m
Target Focus. f @l
Fiecare cap de proiector se

va aprinde timp de 20 de secunde pentru a

permite focalizarea tintei.

Reincarcati blasterul pentru a incepe jocul.
. L

Apadsati butonul Pornire/ Focalizare tinta ) (~ 7

Reincarcati fiecare blaster pentru a intra in modul de
calibrare.

Loviti tinta!

La fiecare lovitura, tinta se va muta de la pozitia 1 la 5.

Daca tinta nu poate fi lovita:

* Intunecati zona de joaca sau mutati-va

intr-o camerd mai intunecata.

* Inlocuiti bateriile cu baterii NOI

* Apéasati butonul ON/OFF oricand,

pentru a evita modul de calibrare. (

PENTRU INSTRUCTIUNI INDIVIDUALE DE JOC, CONSULTATI MANUALUL DIN ACEASTA CUTIE.




