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DUCK ARCADE

Indicator

Capacul bateriei
(in partea de jos)

N—
Necesitd 4 baterii AA del1.5V ( nu sunt incluse)

N ) ) Nu trageti spre ochi !
\_ Nu foloseste un Laser real. Razele nu sunt vizibile. Indicatorul laser simulat este LED.

J

KDACA JUCARIA NU FUNCTIONEAZA CORECT, ASIGURATI-VA CA: o o o \
DACA PROJEX INCA NU FUNCTIONEAZA CORECT, URMATI ACESTI PASI:
» ATIINSTALAT BATERII NOI

« SCOATETI BATERIILE DIN COMPARTIMENTUL PENTRU BATERII

DACA VEDETI#; 1,» PE ECRAN, INSEAMNA CA BATERIILE SUNT SLABE « TINETI APASAT BUTONUL DE PORNIRE TIMP DE 5 SECUNDE
SI TREBUIE INLOCUITE CU UNELE NOL « REINSERATI BATERIILE SI INCERCATI DIN NOU D
FCC:

Acest dispozitiv respectd partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusd urmétoarelor doud conditii: (1) Acest dispozitiv nu poate cauza interferente ddunitoare si (2) acest dispozitiv trebuie
sd accepte orice interferentd primitd, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Atentie: modificarile neaprobate in mod expres de partea responsabila de conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului de a opera echipamentul.

NOTA: Acest echipament a fost testat si s-a constatat ci respecta limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 a Regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a
oferi o protectie rezonabild impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala. Acest echipament genereazi, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, dacd nu este instalat
si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente diunitoare comunicatiilor radio. Cu toate acestea, nu existd nicio garantie ca interferentele nu vor aparea intr-o anumita
instalatie. Daca acest echipament provoaci interferente daunitoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin oprirea si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa
incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele masuri: Reorientati sau relocati antena de receptie . Mariti distanta dintre echipament si receptor. Conectati

\echipamentul la o prizi pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul. Consultati un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor. j
( INFORMATII DE SIGURANTA A BATERIEI « Se vor utiliza numai baterii de acelasi tip sau echivalent conform recomandirilor. \

« Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincércate. « Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta (+ §i -).

« Bateriile reincarcabile trebuie scoase din proiectorul ProjeX inainte de a fi incircate. « Bateriile epuizate trebuie scoase din jucirie.

« Bateriile reincarcabile trebuie incircate numai sub supravegherea unui adult. « Bornele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.
\ « Diferite tipuri de baterii sau baterii noi §i uzate nu trebuie amestecate. « Pastrati fisa de instructiuni pentru referintd, deoarece contine informatii importante. /
4 For Customer Service NSl International Inc,, Manufactured by NSI International, Inc.  New York, NY 10011 )
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) 4 )
Folositi o surubelnita ProjeX functioneaza cel mai bine atunci cand este jucat
pentru a scoate capacul Capac intr-o camera intunecatd, pe un perete de culoare deschisd,
compartimentului bateriei care nu are imagini pictate sau tapet pe el.
(partea de jos a bazei). Puneti-va baza ProjeX Game Arcade pe o masa joasa
Introduceti 4 baterii AA Surubelnita (60-75 cm. indltime) cu capetele proiectorului indreptate
(respectati polaritatea + si -), (nu este inclusa) spre perete.
apoi inchideti Proiectorul trebuie sa fie la distanta de 1,5 metri de perete.
compartimentul si strangeti NOTA: ProjeX NU va functiona pe pereti de culoare
surubul. inchisa, pereti cu tapet sau modele pictate.
Partea de jos a bazei
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DACA PE ECRAN APARE “Lb” -
INLOCUITI BATERIILE CU UNELE NOI. =
- J - J
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.Apésagi butonul Pornire/Joc

(butonul rosu) pentru a porni

Pentru a selecta jocul, apisati
butonul Pornire/Joc (butonul rosu)
pentru a avansa prin optiunile de

ProjeX. selectare a jocului (g1, g2 sau g3)
Pentru a focaliza imaginile tinta,
rotiti Focalizarea tinta. 9 = g1: De-a v-ati ascunselea
Fiecare cap de proiector se va 03
aprinde timp de 20 de secunde S| 92: Skeet < Y
pentru a permite timp de Uq . ) Buton Pornire/Joc
focalizare. 7| 93: Cale aleatorie ]
- - J
4 ) 4 ™
Pentru a selecta nivelul, apdsati . Joaca SOLO (un jucitor) sau cu mai multi jucatori
butonul NIVEL (albastru) pentru a ( folosind 1 Blaster)
selecta nivelul (L1, L2, L3)
La sfarsitul fiecarui joc, puteti selecta jocuri si niveluri noi
, sau pur si simplu apdsati pe declansatorul blasterului
Buton Nivel pentru a juca acelasi joc si acelasi nivel, din nou.
} : L1: Incepitor < Scorul final va fi afisat pe segmentul LED.
— Unitatea se va opri dupa ce nu a fost utilizata timp de 2
= El L2: Intermediar minute.
= Unitatea se va opri automat daca bateriile sunt
L j L3: Expert / descércate.
- Tineti apasat butonul Pornire/Joc timp de 5 secunde
Apisati Blaster Trigger pentru a confirma dupa pentru a opri unitatea.
\_ finalizarea setarii nivelului si jocului. ) \_ )
4 Depanare: A
Sfaturi:

1. Alegeti cel mai bun mediu pentru a juca asa cum este
descris in pasul doi.

2. Asigurati-va ca indicatorul tintit este pe tinta.

3. Exploreaza tinta de mai multe ori.

Dacd tinta este greu de lovit:

1. Joaca-te intr-o camera mai intunecata.

2. Joacé-te pe un perete deschis la culoare si fard tapet.
3. Inlocuieste bateriile cu unele noi.

4. Muta Projex mai aproape de perete.




