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Draga client,

NSI International, Inc. este producatorul acestui produs.
Speram sa va placa produsul dvs. Laser X.

email: custserv@nsi-int.com

NSI International Inc.,

235 W 23rd Street, 4th Floor, New York, NY 10011
Attn: Quality Control Department

Telephone: 888-425-9113

-

.

INFORMATII DE SIGURANTA PRIVIND BATERIA:

« Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.

« Bateriile reincarcabile trebuie scoase din Laser Blaster inainte de a fi incarcate.

« Bateriile reincarcabile trebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult.

« Diferite tipuri de baterii sau baterii noi si uzate nu trebuie amestecate.

« Se vor utiliza numai baterii de acelasi tip sau echivalent conform recomandarilor.

« Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta (+ si —).

« Bateriile epuizate trebuie scoase din Laser Blaster.

» Bornele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

* Pastrati fisa de instructiuni pentru referinta, deoarece contine informatii importante.
» Nu amestecati bateriile vechi cu cele noi.

» Nu amestecati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau reincarcabile (nichel-cadmiu).
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( FCC:

Acest dispozitiv respecta partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor
doua conditii:

(1) Acest dispozitiv nu poate provoca interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa
accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca o functionare nedorita.
Atentie: modificarile sau modificarile neaprobate in mod expres de partea responsabila de
conformitate ar putea anula

autoritatea utilizatorului de a opera echipamentul.

NOTA: Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv
digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 din Regulile FCC. Aceste limite sunt concepute
pentru a oferi o protectie rezonabild Timpotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie
rezidentiala. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de radiofrecventa si,
daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente
daunatoare comunicatiilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca interferentele nu vor aparea intr-o anumita
instalatie. Daca apar interferente,

care pot fi determinate prin oprirea echipamentului si repornirea acestuia, incercati urmataorele
masuri:

- Reorientati sau mutati antena de receptie.

- Mariti distanta dintre echipament si receptor.

- Conectati echipamentul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
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Laser X foloseste un fascicul infrarosu, NU un laser real. Patentat, alte brevete la nivel mondial in curs.

CITITI MANUALUL INAINTE DE A INCEPE JOCUL!

A AVERTISMENT: Jucaria produce blituri care’
pot declansa epilepsia persoanelor sensibile.

Laser X este un sport si ar trebui sa fie jucat
cu aceeasi grija ca orice alt sport.

Nu juca Laser X pe strazi, parcari sau oriunde
n apropierea vehiculelor in miscare.

© 2023 NSI International

K‘Se recomanda supravegherea de catre un adult. Varsta 6+

IMPORTANT! Nu va catarati sau sariti de pe copaci,
® echipamente de joaca, garduri, scari sau locuri inalte

cand purtati Laser X Gear, deoarece poate fi prins si
poate fi un pericol de strangulare sau sufocare!

Fabricat in China
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Instalarea bateriilor:

Introduceti 3 baterii AAA
(1.5V) respectand polari-
tatea.

(@)

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii si
insurubati-l la loc dupa instalarea bateriilor.

Surubelnita
(neinclusa)
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Selectati echipa prin glisarea comutatorului:

. poate lovi si fi lovit de. si ‘
. poate lovi si fi lovit de. i .

Pentru a accesa echipe multicolore comutati la ‘

. poate lovi orice alta culoare a echipei, dar
NU poate fi lovit de propria lor culoare de
echipa.

Modul Ultra (blasterul trece prin TOATE culorile)

este prima combinatie de culori din .

si poate lovi si fi lovit de fiecare

echipa, inclusiv alti jucatori care joaca in

modul Ultra. ~

OFFe ® ©®

Selector de echipa

Reincarcare Blaster:

Apasati si tineti apasat
declansatorul timp de 2 secunde
pentru a reincarca.

Fiecare reincarcare va ofera 10
explozii.
Puteti reincarca oricand.

Schimbarea culorii Blaster:

Cadran de schimbare

' \ a culorii

Pentru a personaliza combinatia de culori a echipei
Blaster-ului dvs., selectati setarea Neutru de pe
Blaster.

)
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Rotiti selectorul de schimbare a culorii pentru a
selecta combinatia de culori pentru echipa dorita.

Nu puteti schimba combinatia de culori a echipei in
timpul jocului.
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In timpul jocului:

» Blasterele pot lovi receptorul la o distantd de pana la 60
de metri.

+ Cand este lovit, culoarea echipei jucatorului care te-a
lovit va clipi pe receptor si apoi indicatorul de viata al
jocului se va schimba de la verde la rosu.

+ 8 lovituri si esti afaral

* Pentru fiecare minut in care nu esti lovit, primesti
automat o lovitura ,inapoi”.

+ Cand sunteti plecat, trebuie sa opriti jucaria si sa va
reselectati echipa pentru a incepe un nou joc.

Fiti un sportiv corect!

* Nu acoperiti receptorul Blaster si nu-l ascundeti.

* Nu resetati Blasterul in timpul jocului.

Sfaturi:

* Lumina soarelui foarte puternica va scadea Raza de
explozie laser.

« In interior, razele Laser Blaster pot fi aruncate pe pereti
si oglinzi pentru a-ti lovi adversarul.

* Puteti exploda prin ferestre.

» Opriti jucaria cand nu o utilizati. Las&nd-o in oricare
dintre setarile echipei va epuiza bateriile.

» Dacd jucaria nu functioneaza corect,

inlocuiti bateriile cu unele noi.

\_jucator.

Arunca receptorul Blaster al adversarului tau.

Cu cat lovitura este mai precisa, cu atat este mai probabil
sa inscrie o lovitura. DAR receptorul este proiectat sa
inregistreze lovituri pe cea mai mare parte a corpului unui
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