
©Lexibook® 
©Disney

RO: Citiți mai multe despre gameplay și butoane prin scanarea 
codului QR!

https://www.lexibook.com/web/ref/JLMB10D.html

Lexibook S.A.
6 avenue des Andes
Bâtiment 11
91940 Les Ulis
France

JLMB10D_02

ROMÂNĂ

La despachetare, asigurați-vă că următoarele 
elemente sunt incluse:
1 x consolă de jocuri / 1 x manual de instrucțiuni

AVERTISMENT: Materialele de ambalare, cum ar fi 
banda adezivă, folii de plastic, legături de sârmă și 
etichete nu fac parte din această jucărie și trebuie 
aruncate pentru siguranța copilului.

CONȚINUTUL AMBALAJULUI

1.

Protecția mediului
Aparatele electrice uzate pot fi reciclate și nu trebuie aruncate împreună cu deșeurile menajere 
obișnuite! Vă rugăm să sprijiniți activ conservarea resurselor și să contribuiți la protejarea 
mediului înconjurător returnând acest aparat la un centru de colectare (dacă este disponibil).

ÎNTREȚINERE ȘI GARANȚIE
Folosiți numai o cârpă moale, ușor umezită, pentru a 
curăța aparatul. Nu folosiți detergent. Nu expuneți 
aparatul la lumina directă a soarelui sau la orice altă 
sursă de căldură. Nu scufundați aparatul în apă. Nu 
demontați și nu scăpați aparatul. Nu încercați să 
răsuciți sau să îndoiți aparatul.
NOTĂ: Păstrați acest manual de instrucțiuni, 
deoarece conține informații importante.
Acest produs este acoperit de garanția noastră de 2 
ani (3 luni în afara Europei). Pentru orice reclamație 
în cadrul garanției sau serviciului post-vânzare, vă 
rugăm să contactați distribuitorul și să prezentați o 
dovadă validă de achiziție. Garanția noastră acoperă 
orice defect de fabricație, material și manoperă, cu
excepția deteriorărilor rezultate din nerespectarea 
manualului de instrucțiuni sau din orice acțiune 
neglijentă efectuată asupra acestui articol (cum ar fi 
dezasamblarea, expunerea la căldură și umiditate 
etc.). Se recomandă păstrarea ambalajului pentru 
orice referință ulterioară.
În scopul îmbunătățirii continue a serviciilor noastre, 
este posibil să aplicăm modificări culorilor și 
detaliilor produsului prezentat pe ambalaj.
ATENȚIE! Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
Pericol de sufocare – Piese mici.
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GHID DE BAZĂ
          Butonul săgeată: Butonul din stânga este utilizat 

pentru a-l muta pe Stitch spre stânga în joc și, de 
asemenea, pentru a muta evidențierea ICONIȚEI 
SEGMENT spre pictograma din stânga.

     Butonul mode: Acest buton vă va duce la ecranul 
Sub Menu (Submeniu), care vă permite doar să vedeți 
ora, să activați sau să dezactivați sunetul și să resetați 
jocul. Dacă apăsați butonul Enter pe acest ecran, puteți 
modifica ora și numele dvs. Apăsând butonul mode a 
doua oară (în timp ce vă aflați în meniul de opțiuni 
principale) veți reveni la ecranul principal de activitate 
dacă jocul este inactiv.
Aici aveți o listă de opțiuni din care puteți alege în 
ecranele submeniului:
FUNCȚIA CEAS – Veți vedea imaginea unui ceas unde
puteți seta ora. Toate funcțiile jocului cât și funcțiile de 
îngrijire sunt bazate pe ora din timp real.
FUNCȚIA NUME – Veți vedea o insignă cu un spațiu gol
unde puteți introduce numele dvs.
SUNET – Veți vedea imaginea unui difuzor. În acest 
ecran puteți activa sau dezactiva sunetul.
RESETARE – Veți vedea o iconiță de resetare și 
simbolurile „Yˮ și „Nˮ.
Selectați „Yˮ pentru a reseta dispozitivul și a reveni la
ecranul inițial de adoptare.

      Butonul Enter: Acesta este butonul de confirmare.
Butonul Enter este utilizat și pentru a selecta funcțiile 
jocului „Icon Segmentˮ, aflate în secțiunile de sus și de 
jos ale ecranului LCD. De exemplu: dacă segmentul cu 
pictograma de alimente este evidențiat, apăsarea 
butonului Enter vă va duce la ecranul submeniului de 
hrănire.

         Butonul din dreapta: Acest buton este utilizat 
pentru a-l muta Stitch spre dreapta în joc și, de 
asemenea, pentru a muta evidențierea spre dreapta pe 
ecranul LCD principal.

  

 

 

 

Consola de jocuri funcționează cu o baterie de tip 1 
x 3V CR2032 (inclusă).
1. Folosiți o șurubelniță pentru a deschide capacul 
compartimentului bateriei situat în partea din spate a 
unității (diagrama 1).
2. Introduceți o baterie de 1 x 3V          CR2032, cu 
partea pozitivă orientată în sus.
3. Închideți compartimentul bateriei și strângeți 
șurubul.

INFORMAȚII DESPRE BATERIE

Bateriile nereîncărcabile nu trebuie reîncărcate.
Bateriile reîncărcabile trebuie scoase din jucărie 
înainte de a fi încărcate. Bateriile reîncărcabile 
trebuie încărcate numai sub supravegherea unui 
adult. Nu se vor amesteca baterii de tipuri diferite 
sau baterii noi și uzate. Se vor utiliza numai baterii 
de același tip sau de tip echivalent cu cele 
recomandate. Bateriile trebuie introduse cu 
polaritatea corectă. Bateriile descărcate trebuie 
scoase din jucărie. Bornele de alimentare nu 
trebuie scurtcircuitate. Nu aruncați bateriile în foc. 
Scoateți bateriile dacă nu veți utiliza jocul pentru 
o perioadă lungă de timp. Bateria nu trebuie 
expusă la căldură excesivă, cum ar fi lumina 
soarelui, focul sau alte surse asemănătoare.

Eliminarea corectă a bateriilor din acest 
produs
(Aplicabil în țările cu sisteme de 
colectare separate). Acest simbol indică 
faptul că produsul conține baterii care 

fac obiectul Directivei Europene 2013/56/UE și care 
nu pot fi eliminate împreună cu deșeurile menajere 
obișnuite. Toate bateriile trebuie eliminate separat 
de fluxul de deșeuri municipale, prin intermediul 
centrelor de colectare desemnate de guvern sau de 
autoritățile locale. Eliminarea corectă a bateriilor 
vechi va contribui la prevenirea potențialelor 
consecințe negative asupra mediului, animalelor și 
sănătății umane. Informați-vă cu privire la sistemul 
local de colectare separată a produselor electrice, 
electronice și a bateriilor. Respectați regulile locale 
și nu eliminați niciodată produsul și bateriile 
împreună cu deșeurile menajere obișnuite. Pentru 
informații mai detaliate despre eliminarea bateriilor 
vechi, vă rugăm să contactați primăria sau centrul 
de servicii pentru eliminarea deșeurilor.

AVERTISMENTE:
Defecțiunile sau pierderile de memorie pot fi cauzate 
de interferențe puternice de frecvență sau 
descărcări electrostatice. În cazul apariției unei 
funcționări anormale, resetați unitatea sau scoateți și 
reconectați bateriile.
Acest produs conține o baterie tip pastilă. Acest tip 
de baterii pot provoca arsuri chimice interne grave 
dacă sunt înghițite.
Aruncați imediat bateriile uzate. Păstrați bateriile noi 
și uzate departe de copii. Dacă credeți că bateriile ar 
fi putut fi înghițite sau introduse în orice parte a 
corpului, solicitați imediat asistență medicală.


