
AMAZINGMAGICTRICKS



Această superbă colecţie de magie este ideală pentru un tânăr magician 
debutant. E plină de trucuri savuroase şi secrete de învăţat, de exersat 
şi de executat.

Înainte de a pune la cale un spectacol de magie, ar trebui să-ţi alegi 
trucurile favorite. E mai bine să înveţi puţine trucuri, dar bine, decât 
pe toate, dar prost! Toate trucurile magice ar trebui făcute cu talent 
actoricesc şi cu o bună prezentare. Pentru a � un maestru magician, 
trebuie să-ţi pregăteşti trucurile, să le repeţi şi să exersezi temeinic 
înainte de a evolua în faţa unui public. Dacă ai exersat bine un truc, vei 
descoperi că atât tu, cât şi publicul tău vă veţi bucura şi mai mult de 
experienţă!

De asemenea, descarcă aplicaţia gratuită Marvin’s Magic pentru a 
dobândi acces la trucuri exclusive şi iluzii cu realitate augmentată - plus 

instrucţiuni video pentru trucurile pe care le poţi face cu acest 
set. Orice truc marcat cu simbolul  în instrucţiuni are 

o demonstraţie video şi o prezentare în aplicaţie!

În cele din urmă, la fel ca toţi colegii tăi magicieni,
nu-ţi dezvălui niciodată secretele. Succes în
activităţile tale magice şi distracţie plăcută!

Cu magie,

Marvin Berglas 
Creatorul Marvin’s Magic
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Acest truc le va arăta prietenilor tăi de 
ce nu ar trebui să joace niciodată cărţi 
cu un magician. Patru cărţi goale se vor 
transforma în mod magic în patru ași, apoi 
în patru popi!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de șase cărţi de joc. Mai întâi îţi 
trebuie o carte goală, un as obșnuit și un 
popă obișnuit. Apoi mai sunt trei cărţi 
măsluite care pot � prezentate ca popi, 
ași sau cărţi goale.

Pregătește cărţile punând cartea goală 
deasupra celor trei cărţi măsluite. Asul 
și popa obișnuite ar trebui să rămână 
pe masă. Răs�ră ușor cărţile, astfel încât 
așii să se suprapună parţial și să rămână 
ascunși. Vor părea cărţi goale. Arată 
publicului acest evantai de cărţi goale.

Acum întoarce cărţile cu spatele la 
public. Lasă jos cartea goală și ia asul de 
pe masă. Așază asul în faţa evantaiului. 
Acum răs�ră și mai mult cărţile pentru 
a demonstra publicului că toate cărţile 
goale s-au transformat în ași! Întoarce 
iar cărţile cu faţa spre tine, ca să te 
pregătești pentru ultima schimbare. Pune 
asul pe masă și ia popa, așezându-l în 
faţa evantaiului. Rotește în secret cărţile. 
Acum, când se desfaci în evantai, vor 
părea patru popi (ai grijă să nu le desfaci 
prea mult)!

Arată popii publicului și spune-le că 
acesta este motivul pentru care nu ar 
trebui să joace niciodată cărţi cu un 
magician!

Două blocuri alese și �xate într-o cutie, trec 
în mod magic printr-o ţepușă solidă!

Secret: Pentru acest truc vei avea nevoie 
de mini ţepușă, de cutia mică și de cele 
șase blocuri colorate. Arată diferitele 
blocuri colorate din cutie. Acestea sunt 
�xate înăuntru cu ţepușa care trece prin 
gaura din mijlocul �ecărui bloc și prin 
capetele cutiei.

Demonstrează publicului că blocurile 
sunt bine �xate și că nu pot cădea. Scoate 
ţepușa, scoate blocurile și roagă un 
spectator să aleagă oricare două blocuri 
colorate. Pune blocurile la loc în cutie, dar 
rotind în secret cele două blocuri alese 
cu 90˚. Astfel, aceste blocuri vor � culcate 
pe lungime, nu pe lăţime, ca celelalte. 
Ai grijă ca publicul să nu vadă această 
reorientare. 

Când închizi capacul, blocurile se văd 
prin găurele, lăsând impresia că sunt 
așezate toate la fel. Nimeni nu-și va da 
seama că cele două blocuri alese sunt 
așezate invers.

Împinge ţepușa în cutie până când iese 
pe partea cealaltă. Ţeușa va trece printre 
cele două culcate pe lungime. Roagă 
pe cineva să ţină cele două capete ale 
ţepușei. Întoarce ușor cutia cu susul în jos 
și cele două blocuri reorientate vor cădea, 
ca și cum s-ar � desprins de pe ţepușa 
care aparent trecea prin ele. 

Acest truc magic este uimitor și savuros. 
Nu numai că blocurile au trecut prin 
ţepușă, dar sunt chiar cele două blocuri 
alese!
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Un truc misterios de citire a minţii cu 
un zar. Unui spectator i se cere să se 
gândească la un număr de la 1 la 6 
nedezvăluit și apoi să pună un zar într-un 
tub, cu faţa corespunzătoare numărului 
ales în sus. Apoi tubul este închis și 
introdus într-un tub mai mare. Incredibil, 
magicianul știe întotdeauna ce număr 
este pe faţa îndreptată în sus. 

Secretul: Pentru acest truc, vei avea de 
nevoie de două tuburi, de capacele lor și 
de un zar. Deși ambele tuburi par opace, 
capacul tubului mic este ușor transparent. 
Când tubul este răsturnat, zarul cade pe 
capac și punctele de pe faţa lui pot fi zărite 
pe furiș. 

Prezentarea: Roagă un spectator să aleagă 
un număr de la 1 la 6, apoi să pună zarul în 
tubul mic, cu faţa respectivă în sus. 
Întoarce capul în timpul acestei proceduri, 
ca să fie clar pentru toţi că nu poţi vedea 
zarul și că nu ai de unde să știi la ce număr 
s-a gândit spectactorul.  După ce 
spectatorul a închis tubul cu capacul și 
zarul nu mai poate fi văzut, ia tubul înapoi 
cu un gest degajat și, în timp ce apuci 
tubul mai mare, privește pe furiș prin 
capacul tubului pe care îl ţii răsturnat - 
faţa zarului se vede prin capac.

După ce ai a�at numărul secret, pune 
tubul mic în tubul mare și închide tubul 
mare cu capacul. Acum încearcă să 
dezvălui numărul secret într-un mod 
cât mai dramatic. Te poţi preface că 
ai vedere cu raze X care îţi permite să 
vezi prin cele două tuburi sau că poţi 
citi gândurile spectatorului. Cu cât 
accentuezi mai mult aptitudinile de 
care ai nevoie ca să a�i numărul secret, 
cu atât mai impresionantă va deveni 
performanţa!

Acest truc de mentalism poate � 
ampli�cat folosind aplicaţia Marvin’s 
Magic! Înăuntrul setului vei găsi un mic 
abţibild rotund cu steluţe un semn de 
interogaţie. Mai întâi lipește cu grijă 
acest abţibild pe capacul tubului mare 
pentru Vedere cu Raze X. Apoi descarcă 
aplicaţia Marvin’s Magic din Apple App 
store sau din Google Play store și atinge 
iconiţa roșie. Zece opțiuni truc vor � 
a�șate pe ecran. Atinge iconiţa Vedere 
cu Raze X.

În timp ce prezinţi trucul Vedere cu Raze 
X, a�ă în secret numărul de pe zarul 
ascuns (ca în prezentarea de mai jos), 
apoi lansează aplicaţia Marvin’s Magic. 
Când atingi iconiţa Vedere cu Raze X, 

pe ecran apar șase numere. Nu arăta 
nimănui aceste numere, doar atinge în 
secret numărul care corespunde zarului 
și pe ecran va � a�șată o cameră.

Dacă îndrepţi camera spre abţibildul de 
pe capacul tubului mare, un zar virtual 
3D animat va apărea în tub și se va 
învârtie, oprindu-se în cele din urmă la 
același număr ca zarul din tub! Acesta 
este un uimitor efect 3D care dă iluzia că 
ai un aparat cu raze X în telefonul tău!

Prezici în mod magic un număr decis de 
zar în mod aleatoriu.

Secretul: Pentru acest truc vei avea nevoie 
de zarul de la trucul „Tuburile de citit 
mintea“, de un pix și de o foaie de hârtie. 
Scrie în secret numărul „7“ pe o foaie 
de hârtie, apoi împăturește-o pentru 
ca nimeni să nu vadă ce ai scris. Roagă 
un spectator să arunce zarul și să adune 
numărul de puncte de pe faţa de sus și de 
pe cea de jos. În mod uimitor, suma va � 
de �ecare dată șapte!
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Fără să te uiţi, poţi să-și dai seama care 
două numere au picat la aruncarea a 
două zaruri.

Secretul: Pentru acest truc vei avea nevoie 
de două zaruri obișnuite. Stai întors cu 
spatele în timp ce un spectator aruncă 
zarurile.  Roagă spectatorul să se uite 
la unul dintre zaruri și să înmulţească 
numărul de puncte de pe faţa de sus cu 
doi, apoi să adauge cinci. Apoi spectatorul 
trebuie să înmulţească rezultatul cu cinci și 
să adauge numărul de puncte de pe faţa 
de sus a celuilalt zar. Când ţi se spune 
rezultatul final, vei putea dezvălui imediat 
ambele numere care au picat la zaruri! 
Acest lucru se face scăzând în minte 25 din 
numărul care ţi-a fost spus. Rezultatul 
scăderii va fi un număr format din două 
cifre. În mod uimitor, acestea sunt cele 
două numere care au picat la zar! 

De exemplu, dacă numerele care au picat 
sunt 4 și 3: 

‘4’ x 2 = 8, 8+5 = 13, 13 x 5 = 65, 65 + 
‘3’ = 68

Apoi, 68 - 25 = 43. Acest număr este 
format din două cifre: 4 și 3. Asta înseamnă 
că cele două numere care au picat la zar 
iniţial au fost 4 și 3.
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Această mapă îndoită pe cât de simplă, 
pe atât de ingenioasă, poate produce 
multe efecte magice spectaculoase. Când 
este pliată corect, mapa pare a fi un 
simplu portofel, dar poate fi folosită 
pentru a face obiecte plate să apară, să 
dispară și chiar să se transforme!

Când este închis, portofelul „Z“ arată 
ca o simplă mapă îndoită. Deschide o 
parte și pune un obiect înăuntru. Închide 
portofelul, întoarce-l și deschide și cealaltă 
parte. Obiectul a dispărut! Structura de tip 
„acordeon“ a mapei creează două părţi 
identice - atât de simplu!

Desigur, acesta este numai principiul de 
bază din spatele portofelului „Z“ - luat 
ca atare, nu este foarte convingător. 
Simpla întoarcere a portofelului nu va 
înșela publicul. Însă va trebui să-l întorci 
într-un mod natural care să nu distragă 
atenţia de la truc sau să dea de bănuit.

Începe ţinând în mâna dreaptă 
portofelul închis. Cu mâna stângă, 
deschide-l de la dreapta la stânga, 
așa cum ai deschide o carte, și pune 
o carte de joc în el. Acum trebuie 
să execuţi mișcarea secretă de 
întoarcere. Cu degetul mare de la mâna 
dreaptă, închide partea din dreapta a 
portofelului lăsând-o peste cea stângă. 
În același timp, ridică portofelul la 
nivelul gurii și su�ă peste el ca un gest 
magic.

Îndeamnă publicul să privească cu 
atenţie cum cobori portofelul în poziţia 
iniţială (acesta a fost întors în secret). 
Dacă ai executat corect mișcarea, acum 
ar trebuie să poţi deschide portofelul 

întocmai ca mai înainte - dar de data 
asta cartea de joc a dispărut!

Când stăpânești procedeul prin care 
faci un obiect să dispară, îţi poţi folosi 
portofelul „Z“ ca să faci să apară orice 
obiect plat. Înainte de reprezentaţie, 
ascunde o carde de joc în partea de jos 
a portofelului. În timpul reprezentaţiei, 
deschide portofelul pentru a arăta că 
este gol, apoi efectuează mișcarea de 
întoarcere pentru a face cartea să apară 
ca prin magie. 

Înainte de reprezentaţie, pune popa de 
inimă roșie în partea de sub portofelul 
„Z“. Acum ești gata să începi. Arată 
publicului cartea goală din setul de 
magie și pune-o în partea de deasupra 
a portofelului „Z“. Fă un gest magic 
�uturând mâna deasupra portofelului și 
execută mișcarea de întoarcere. Acum, 
când deschizi portofelul, cartea goală 
s-a tranformat prin magie în popa de 
inimă roșie! 
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Magicianul așază o monedă într-o cutie 
magică, închide cutia cu capacul și înfige 
ţepușe în ea!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de cutia rotundă (cu bază și 
capac), de monedă și de ţepușele 
magice. Prima ţepușă forţează moneda 
să se înalţe pe muchie, astfel că 
celelalte ţepușe vor trece pe lângă ea!

Pentru a realiza trucul, mai întâi pune 
moneda în cutia rotundă și închide cutia 
cu capacul. Acum introdu o ţepușă în 
una dintre găurile din capac.

Este important să ţii minte că prima 
ţepușă trebuie să �e introdusă în cutie 
prin una dintre găurile de la margine. 
Dacă faci acest lucru, trucul se va 
desfășura automat. Exersează ca să-l faci 
să pară magic!
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Când te răstești la o monedă, se supără și 
începe să plângă!

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de un șervețel și de o monedă.
Ascunde în secret un șervețel udat cu 
apă între degetul arătător și degetul 
mijlociu de la mâna dreaptă. Împrumută 
o monedă din public și ține-o direct 
deasupra șervețelului. Asigură-te că 
nimeni nu vede șervețelul în acest 
timp. Acum strânge bine șervețelul 
și moneda. Apa stoarsă din șervețel 
se scurge, făcând să pară că moneda 
plânge.

 

Folosind patru cartonașe magice, 
magicianul poate să citească mintea unui 
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spectator și să ghicească la ce obiect s-a 
gândit acesta.

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de patru cartonașe rotunde. Pe 
aceste cartonașe sunt ilustrate diverse 
obiecte magice dintre care spectatorul 
trebuie să aleagă unul. Fiecărui obiect 
îi este asociat un număr secret pe care 
trebuie să-l ţii minte. Acest număr secret 
îţi va permite să descoperi obiectul ales 
în secret.

1 Baghetă Arată ca numărul 1
2 Iepure Iepurașul are 2 urechi
3 Coif Are 3 laturi
4 Carte Cartea este un 4 de caro
5 Stea Steaua are 5 colţuri
6 Floare Floarea are 6 petale
7 Steag Arată ca numărul 7
8 Inele Arată ca numărul 8
9 Funie Arată ca numărul 9
10 Zar Pe zar se văd 10 puncte

Roagă pe cineva să privească toate 
cartonașele și să aleagă în minte unul 
dintre obiectele ilustrate pe ele, dar 
fără să spună cu voce tare. Roagă-l 
pe voluntar să examineze cu atenţie 
�ecare dintre cele patru cartonașe și să 
le întoarcă pe toate cele pe care apare 
obiectul ales. 

Pentru a descoperi obiectul ales, adună 
în minte numărul de cărţi pe care mini 
Marvin le ţine în mână în ilustraţiile de 
pe spatele tuturor cartonașelor întoarse.

Totalul reprezintă numărul de cod al 
obiectului ales.

De exemplu, dacă voluntarul se 
gândește la inelele intercalate, va 
întoarce trei cartonașe. În ilustraţiile de 
pe spatele lor, mini Marvin ţine în mână 
patru, trei și respectiv o carte. Suma 
acestora este 8 - care este numărul de 
cod al inelelor intercalate!

Dacă este aleasă bagheta magică, va fi 
întors numai cartonașul pe care mini 
Marvin ţine o singură carte. Algoritmul 
se aplică pentru toate obiectele 
ilustrate, iar mini Marvin de pe fiecare 
cartonaș îţi spune întotdeauna ce 
obiect a fost ales prin cărţile pe care le 
ţine în mână!
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În această fantastică iluzie optică, faci să 
pară că îl întinzi pe Magicianul Marvin!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de două cărţi curbate. Mai întâi 
suprapune cele două cărţi pentru a 
demonstra că au exact aceeași mărime.

Puna una dintre cărţi pe masă, cu faţa cu 
Marvin scund în sus. Acum prefă-te că 
întinzi cartea pe care o ţii în mână. După 
puţin joc actoricesc, poţi așeza cartea 
„întinsă“ (cu faţa cu Marvin înalt în sus) 
lângă prima carte. Dacă aranjezi cărţile 
ca în imagine, va părea că ai întins cu 
adevărat a doua carte! Ia cartea scurtă și 
prefă-te că o întinzi și pe ea. 

Dacă pui iar cărţile una lângă alta, de 
data asta ca în a doua imagine, prima 
carte va părea și mai lungă!

La sfârșit, poţi dă ridici ambele cărţi 
împreună și să te prefaci că le turtești 
ca să le redai forma iniţială. Așază-le 
pe ambele pe masă (cu faţa cu Marvin 
scund în sus), pentru a arăta că au din 
nou aceeași mărime.

Un puzzle simplu cu numai trei piese care 
îi va amuza pe prietenii tăi!

Secretul: Provoacă un prieten să-i 
facă pe cei doiu „Jochei Mini Marvin“ 
să călărească pe ambii iepuri în același 
timp. Nu sunt permise îndoirea sau 
ruperea cărţilor! Acesta este un puzzle 
foarte simplu, dar numai când știi 
răspunsul. Privește imaginea de mai jos 
ca să descoperi soluţia ingenioasă.

Probabil cel mai vechi truc încă realizat 
de către magicienii moderni, Cupe și bile 
este considerat culmea prestidigitaţiei. 
Numărul tradiţional a fost realizat chiar 
de către Alteţa Sa Regală Prinţul Charles 
când a devenit membru al Cercului Magic. 
Numărul descris aici a fost conceput 
cu multă grijă ca să �e cât mai simplu 
cu putinţă, astfel că e perfect pentru 
un începător în ale magiei. Studiază 
instrucţiunile cu atenţie și îţi vei uimi 
curând prietenii și familia cu acest truc 
magic clasic. 

În acest număr, trei bile vor trece în 
aparenţă prin cupe solide.

Pentru acest truc, vei avea nevoie de 
cele trei cupe și de patru bile identice. 
Înainte de reprezentaţie, suprapune 
cupele cu gurile în sus, cu o bilă ascunsă 
în cupa din mijloc și cu celelalte trei bile 
în cupa de sus.

TREI BILE 
ÎN CUPA DE 

SUS

BILĂ 
SECRETĂ ÎN 

CUPA DIN 
MIJLOC

Pentru a realiza trucul, răstoarnă cele 
trei bile din cupa de sus pe masă și 
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aranjează-le în linie. Ţinând cele trei 
cupe suprapuse cu gurile în sus, ia 
cupa de jos, întoarce-o cu gura în jos 
și pune-o pe masă cu gura în jos, în 
dreptul bilei din stânga ta.

Ia următoarea cupă (cea cu bila ascunsă) 
și, întorcând-o cu gura în jos, așaz-o la 
dreapta primei cupe, în dreptul bilei 
din mijloc. Asigură-te că mișcarea de 
întoarcere și așezare a cupei pe masă 
este cât mai �uidă, pentru ca bila să nu 
cadă înainte ca gura cupei să se lipească 
de masă. În acest moment, nimeni nu 
bănuiește că în cupa de la mijloc a fost 
ascunsă o bilă.

Acum așază și ultima cupă cu gura în jos 
în dreptul bilei din dreapta.

Pune bila din mijloc deasupra cupei din 
mijloc și așază celelalte două cupe peste 
ea, acoperind bila.

Lovește ușor cupele, apoi ridică-le pe 
toate împreună ca să arăţi că bila a 
trecut prin cupă și a căzut pe masă!

Prin această acţiune vei obţine același 
aranjament ca la începutul numărului, 
pentru că o bilă este iar ascunsă în cupa 
din mijloc. Poţi repeta aceleași mișcări 
pentru a face și a doua bilă să treacă 
prin cupe. Iată cum:

Ţine din nou cupele suprapuse, cu gurile 
în sus. Ia cupa de jos, întoarce-o cu faţa 
în jos și pune-o pe masă în stânga ta.

Apoi ia cupa cu bila ascunsă și, 
întorcând-o cu faţa în jos, pune-o peste 
bila din mijloc (cea care aparent a trecut 
prin cupe mai devreme). Ai grijă să nu 
lași bila să cadă din cupă înainte ca 
aceasta să �e așezată pe masă.  

Acum așază ultima cupă cu gura în jos 
în dreapta. 

Așază o bilă deasupra cupei din mijloc, 
apoi pune celelalte cupe peste ea, 
acoperind bila.

Lovește ușor cupele și ridică-le pe toate 
împreună pentru a arăta că și a doua 
bilă a trecut prin cupe!

Acum poţi repeta trucul încă o dată 
pentru a face a treia bilă să treacă prin 
cupe, astfel:

Ţine cupele suprapuse. Ia cupa de jos, 
întoarce-o cu gura în jos și pune-o pe 
masă.



15

Ia următoarea cupă cu bila ascunsă în 
ea și pune-o peste cele două bile a�ate 
împreună pe masă. 

Acum așază ultima cupă cu gura în jos 
în dreapta. 

Pune ultima bilă pe cupa din mijloc 
și așază celelalte cupe deasupra ei, 
acoperind bila.

Lovește ușor cupele, apoi ridică-le pe 
toate împreună pentru a arăta că a treia 
bilă a trecut prin cupe!

Exersează acest truc, citind 
instrucţiunile cu accesoriile în mână, și 
vei descoperi curând cât de simplu este 
acest truc. Publicul tău, nefiind 
conștient de existenţa celei de-a patra 
bile, va fi uluit de acest truc clasic.
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Roagă un spectator să întindă mâinile 
și pune cele două bile în palmele sale 

băga 
tău, 

deschise.

Explică spectatorului că vei 
una dintre bile în buzunarul 
încredințându-i-o pe cealaltă pentru 
păstrare. Spunând acest lucru, ia una 
dintre bile și bag-o în buzunar. În același 

bilă timp, ia în secret a treia și ascunde-o 
Păstrând a 

doua bilă la loc 
între degetele tale îndoite. 
treia bilă ascunsă, pune a 
în mâna spectatorului.

Cu mâna în care ții bila ascunsă, arată 
spre cele două bile care se văd și roagă-l 
pe spectator să aleagă una dintre ele. 

Orice bilă ar alege, ia-o cu mâna stângă 
și bag-o în buzunar în văzul tuturor. 
Cu mâna dreaptă, ridicăeaptă,  ămasă și 
roagă-l pe spectator săor să ângă cât 

său.poate de tare în pumnul  Spunând 
acestea, arată-i cum să strângă pumnul, 
alăturând în acest timp cele două bile în 
pumnul tău. 

Pune bilele strânse împreună ca și cum 
ar � una singură în mâna spectatorului 
și lasă-l să strângă pumnul, astfel 
încât bilele să nu se mai vadă. Publicul 
trebuie să creadă că spectatorul are 
în mână o singură bilă. Acum rostește 



19

Marvin are o pisică norocoasă care face 
farse. Unui spectator i se cere să prindă 
pisica de dama de inimă roșie, dar această 
misiune se dovedește a � imposibilă!

Secretul: Pentru acest truc, vei 
avea nevoie de cartonașul pe care 
sunt ilustrate cinci cărţi de joc și de 
agrafa pisică. Arată dama din mijlocul 
cartonașului, apoi întoarce-l cu faţa în 
jos. Roagă pe cineva să prindă agrafa 
pisică de damă. Întoarce cartonașul. 

Toată lumea va � surprinsă că pisica a 
sărit pe altă carte!

Această enigmă magică îi va uimi pe 
prietenii tăi! Se bazează pe celebra iluzie a 
inelului legat realizat de magicienii de to

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de inelul de metal și de arc. 
Pune inelul pe arc. Ţine bine arcul între 
degetul mare și degetul mijlociu de la 
o mână. Cu cealaltă mână, răsucește în 
secret inelul până se �xează.

Provoacă-ţi prietenii să scoată inelul 
de pe arc fără să forţeze. După ce au 
încercat toţi - și au eșuat - răsucește în 
secret inelul în cealaltă direcţie până 
când se desface. Acum inelul este ușor 
de ridicat și de scos de pe arc!

 

Buretele în formă de iepuraș sare pe 
neașteptate din buzunar în mâna ta!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de cei trei bureţi în formă de 
iepuri mari. Înainte de a începe trucul, 
ascunde unul dintre iepuri în mâna ta 
dreaptă și pune-i pe ceilalţi doi pe masă. 
Când ești gata, ia unul dintre iepurași cu 
mâna dreaptă și pune-l în mâna stângă. 
Adaugă în secret și iepurașul ascuns, în 
același timp.

Apoi ia al doilea iepure de pe masă 
cu mâna dreaptă și bagă-l în buzunar. 
Acum rostește formula magică „Marvin’s 
Magic!”

o formulă magică și anunță că bila a 
sărit din buzunarul tău direct în mâna 
spectatorului. Roagă spectatorul să 
deschidă mâna. Publicul va descoperi cu 
uimire că acum sunt două bile!

În acest moment, toată lumea crede că 
trucul s-a încheiat. În timp ce execuți 
plecăciunea cuvenită și toată lumea se 
relaxează în urma iluziei, scoate ultimele 
două bile din buzunarul stâng, ținându-le 
ascunse în mâna stângă. Când vine 
momentul să îți iei înapoi cele două bile 
din mâna spectatorului, poți să le adaugi 
cu ușurință la bilele pe care le ții ascunse 
în mână.

Acum roagă un alt spectator să țină cele 
două bile. Îndeamnă-l pe cel de-al doilea 
spectator să le strângă cât mai tare cu 
putință. Apoi, când al doilea spectator 
își deschide mâna, cele două bile se 
înmulțesc și devin patru!
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Deschide mâna stângă și arată că sunt 
doi iepurași în ea. Publicul va crede că 
iepurele a sărit din buzunar și a aterizat 
în mâna ta!

Doi bureţei în formă de iepuri pe care îi 
ţii în mână produc în mod magic un pui 
de iepure!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de doi bureţi în formă de iepuri 
mari și de un burete în formă de iepure 
mic. Înainte de a începe, strânge 
iepurele mic într-o bilă cât mai mică și 
ţine-l strâns între degetul arătător și 
degetul mijlociu de la mâna dreaptă. 
Puiul de iepure este atât de mic, încât ar 
trebui să-l poţi ţine ascuns ușor.

Arată cei doi iepuri mari, ridică-i și pune-i 
pe amândoi în mâna dreaptă (împreună 
cu iepurele mic ascuns între degete). 
Rostește formula magică „Marvin’s Magic!”

Acum, când deschizi mâna, toată lumea 
poate vedea că a mai apărut un al treilea 
iepure, mai mic!

Doi iepurași devin cinci în mâna unui 
spectator!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de doi bureţi în formă de iepuri 
mari și de trei bureţi în formă de iepuri 
mici. Înainte de a începe, ascunde cei 

trei bureţi mici în mâna dreaptă. Cei doi 
iepuri mari rămân pe masă.

Când ești gata să prezinţi trucul, ia câte 
un iepure mare în �ecare mână și arată-i 
ca în imagine. Dacă ţii iepurii mari în 
felul acesta, îţi va � mai ușor să ţii cei trei 
iepuri mai mici ascunși în mână.

Transferă iepurele mare din mâna 
stângă în mâna dreaptă, strângându-l 
împreună cu celălalt iepure mare și 
cu cei trei iepuri mici ţinuţi în ascuns. 
Acum transferă toţi bureţii în mâna unui 
spectator, cerându-i să strângă pumnul 
în timp ce tu rostești formula magică 
„Marvin’s Magic!” 

Când spectatorul deschide pumnul, 
toată lumea va descoperi cu surprindere 
că cei doi iepuri s-au multiplicat într-o 
întreagă familie!

Bagheta magică solidă pare să se 
transforme în cauciuc la comanda ta!

Secretul: Ţine bagheta orizontal între 
degetul mare și degetul arătător. Dacă o 
ţii foarte ușor de un capăt, atunci când 
scuturi mâna în sus și în jos, bagheta 
va părea că se îndoaie. Acest efect se 
datorează unei iluzii optice.

Pentru a demonstra că ai puteri magice, 
faci să pară că bagheta plutește în aer!

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de baghetă. Prinde încheietura 
stângă cu mâna dreaptă astfel încât să 

IEPURAȘII CAREA S

Doi iepurași care stau spate în spate se 
despart deodată sărind în părți opuse  

misterios! Așază 
cei doi iepuri în picioare pe masă, spate în 
spate, și explică publicului că îi poți face 
să sară doar pocnind din degete. Asigură-
te că toată lumea se uită cu atenție la 
iepuri și apoi pocnește din degete. În 
același timp, suflă în secret între cei doi 
iepuri pentru a-i face să se separe.



21

poţi ţine bagheta lipită de palma mâinii 
stângi cu arătătorul mâinii drepte, ca în 
imagine.

Îţi așezi bagheta pe masă. De �ecare dată 
când îţi treci mâna deasupra ei, bagheta 
se mișcă!

Secretul: De �ecare dată când îţi 
treci mâna pe deasupra baghetei, 
su�ă în secret peste ea, făcând-o să se 
îndepărteze de tine rostogolindu-se. 
Dacă nu strângi din buze în timp ce su�i, 
nimeni nu va observa.

Folosind tubul magic inclus în set, poţi 
vedea direct prin mâna ta!

Secretul: Acest truc distractiv este de fapt 
o iluzie optică foarte puternică. Ţinând 
tubul în mâna stângă, ridică-l în dreptul 
ochiului stâng și privește prin el ca printr-
un telescop.



22

Acum ţine mâna dreaptă ridicată în 
faţa ta, atingând lateralul tubului cu 
marginea palmei. Ţinând ambii ochi 
deschiși și privind drept în faţă, mișcă 
încet mâna dreaptă de-a lungul tubului 
spre faţa ta. Vei vedea o iluzie optică 
prin care în palma ta apare o gaură. 
Încearcă!

În bagheta magică este ascunsă o colecţie 
impresionantă de iluzii. Scoate tubul 
de plastic transparent de pe baghetă și 
desfășoară hârtia pentru a descoperi 
o colecţie secretă de 20 de iluzii optice 
incredibile.

1) Ce scrie în �gura roșie, B sau 13? 
2) Care punct roșu este mai mare? Sunt 
identice! 
3) Își vine să crezi că toate pătratele 
sunt drepte? 
4) Care e mai deschis, A sau B? Sunt la 
fel! 
5) Deși par curbe, liniile roșii sunt 
drepte! 
6) Ai putea construi acest triunghi în 
3D? 
7) Poţi să vezi triunghiul? Nu există!
8) Câte coloane sunt, două sau trei? 
9) Numără punctele negre. Câte sunt? 
10)  Care linie verticală e mai lungă? 
Sunt identice! 
11)  Ce se vede în imagine, o femeie sau 
un muzician? 
12)  Poţi urmări spirala?
13)  Porţiunea de sus e mai închisă la
culoare? 

14) Este interiorul sau exteriorul unei 
cărţi? 
15) Jobenul lui Marvin e mai lat sau mai 
înalt? Mai lat!
16)  De ce par liniile gri atât de 
mișcătoare? 
17)  Câte săgeţi sunt? Opt!
18)  Toate urmele de cauciucuri sunt 
paralele. 
19) Vezi o vază sau două feţe? 
20) Privește �x micul punct și ceaţa gri 
va dispărea!
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Poţi crea o iluzie distractivă și magică 
prefăcându-te că generezi electricitate 
statică. Freacă-ţi degetul de mânecă 
înainte de a atinge ecranul pentru a 
face să apară luminile. Un alt mod de 
prezentare este să atingi o baterie cu 
telefonul (atingând în același timp 
ecranul în secret), pentru a face să pară 
că energia bateriei este transferată în 
telefon. Aceasta este o iluzie foarte 
convingătoare!

 

Acest număr este similar cu „Cascadă de 
lumini“, doar că de data aceasta aparent 
folosești electricitatea statică pentru 
a încărca bateria telefonului. Descarcă 
aplicaţia Marvin’s Magic din Apple App 
Store sau din Google Play Store și atinge 
iconiţa   roșie. 

Atinge iconiţa „Recharge Battery“ 
(Reîncărcarea bateriei). Acum, de �ecare 
dată când atingi ecranul, bateria pare 

să se încarce câte puţin până când este 
complet încărcată.

Când atingi ecranul, musca apare și 
dispare, creând iluzia că mai multe 
muște sar pe și de pe ecran. Dacă 
sincronizezi acest efect cu mișcarea 
paletelor, poţi crea iluzia foarte 
convingătoare că muștele sar pe și de pe 
ecranul telefonului.

Poţi să încorporezi și o iluzie interesantă 
de „îngheţare“ a telefonului. În orice 
moment în timpul trucului cu musca, în 
loc să atingi ecranul, glisează și telefonul 
va părea că îngheaţă!
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Când ecranul este îngheţat, poţi crea 
încă o iluzie interesată ștergând gheaţa 
de pe ecran pentru a dezvălui musca 
îngheţată din spatele ei. La sfârșit, 
dacă scuturi telefonul, cubul de gheaţă 
dispare.

O iluzie surprinzătoare poate � creată 
dacă ţii un cub de gheaţă adevărat 
în spatele telefonului. Scutură ușor 
telefonul pentru a face cubul de gheaţă 
de pe ecran să dispară și, în același timp, 
lasă cubul adevărat să cadă în cealaltă 
mână, astfel încât să pară că a căzut de 
pe ecran!

Avertisment: Multe telefoane 
moderne sunt rezistente la apă, dar 
urmează indicaţiile fabricantului ca 
să te asiguri. Dacă telefonul tău nu 
este rezistent la apă, nu pune cubul 
de gheaţă pe suprafaţa lui, pentru a 
evita deteriorarea. Marvin’s Magic nu 
răspunde pentru daunele provocate prin 
folosirea necorespunzătoare a setului.
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4 = 1
5 = 2
6 = 3
1 = 4
2 = 5
3 = 6

A
2
3
4
5
6
7
8
9
10
J
Q
K

01
02
03 
04
05
06
07
08
09
10
11

12
13

01
02
03 
04

Iconița Cartea misterioasă din cameră va 
transforma orice joker Marvin’s Magic sau 
orice model de spate de carte Marvin’s 
Magic în cartea aleasă. Îndreaptă 
camera telefonului spre model și se va 
transforma în cartea aleasă.

Iconița Omul magic îi permite lui mini 
Marvin să a�șeze cartea aleasă. Îndreaptă 
telefonul spre orice model de spate de 
carte, spre un logo Marvin’s Magic sau 
spre scena de realitate augmentată.

Iconița Marvin Berglas rulează un clip în 
care Marvin găsește în mod magic cartea 
selectată.
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Se alege un oraș capitală. Într-un plic rămas 
la vedere se introduce o foaie pe care este 
scris numele orașului ales.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de foi de hârtie și de niște plicuri. 
Scrie numele unei capitale pe o foaie de 
hârtie și închide-o într-un plic. Roagă 
publicul să numească orice capitale doresc 
și anunţă că le vei nota pe foie de hârtie și 
le vei pune într-un sac. În realitate, vei scrie 
același nume pe �ecare foaie - numele 
orașului din plic! Roacă pe cineva să tragă 
o foaie din sac și să citească numele de 
pe ea cu voce tare. Acum deschide plicul 
pentru a demonstra că ai știut ce oraș va 
� ales!

Identi�ci culoarea unui creion pe care îl ții 
la spate.

Secretul: Pentru acest truc vei avea nevoie 
de niște creioane cerate colorate. Roagă 
un spectator să scoată orice creion din 
cutie și să ți-l dea la spate. Zgârie creionul 
în secret cu unghia degetului mare. 
Păstrează creionul la spate și ridică mâna 
dreaptă în dreptul frunții, ca și cum te-ai 
concentra. Privește-ţi pe furiș unghia - vei 
observa urmele de creion și așa vei ști ce 
culoare are. Mai concentrează-te puţin 
înainte de a anunţa culoarea.

Culoarea
de sub unghia
degetului tău 

mare

milk

e�s A�lebread
Meat

beans

O bandă elastică sare de pe un deget pe 
altul!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de o bandă elastică. Înfășoară o 
bandă elastică pe patru dintre degetele 
de la o mână, ca în �gură. Din faţă, pare 
că este înfășurată numai pe primele două 
degete. Deschide repede pumnul și banda 
elastică va sări pe ultimele două degete.

Poți să distingi între X și 0 printr-o uimitoare 
aptitudine mentală.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de un cartonaș și de un creion. 
Pe un carton subţire, scrie semnele „X“ 
și „0“ în ordinea arătată în �gură, apoi 
rupe cartonul în 9 bucăți egale. Roagă 
un spectator să pună bucățile într-un 
săculeț și să le amestece. Chiar în timp ce 
bagi mâna în sac să tragi o bucată, tu știi 
ce literă va �! Bucățile cu „0“ au o muchie 
dreaptă și trei muchii neregulate. Bucățile 
cu „X“ au două muchii drepte, în afară 
de una (cea din centru), care nu are nicio 
muchie dreaptă.

Poți citi gândurile unui spectator.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de un dicţionar și de un creion. 
În colțul din dreapta sus al frecări pagini 
din dreapta din treimea de mijloc a unui 
dicţionar, scrie cuvântul tipărit în partea 
de sus a paginii alăturate din stânga. Ţine 
cotorul cărții în mâna stângă și răs�ră 
paginile cu mâna dreaptă. Roagă un 
spectator să te oprească oriunde dorește. 
Dar ai grijă să răs�ri numai paginile de 
la mijlocul dicționarului, pe care le-ai 
pregătit dinainte.
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Când spectatorul te oprește, roagă-l să 
retină cuvântul din partea de sus a paginii 
din stânga. Privește pe furiș cuvântul pe 
care l-ai notat pe pagina dreaptă, apoi 
prefă-te că citești gândurile spectatorului. 
Dacă ții cartea ca în �gură, secretul tău va 
� în siguranţă!

Magicianul știe ce număr a ales un spectator 
în secret.

Secretul: Pentru acest truc vei avea nevoie 
de o foaie de hârtie și de un creion. Înainte
de a începe, scrie trei numere diferite pe 
trei bucăți de hârtie. Pune câte o bucată 
de hârtie în �ecare buzunar, iar pe a treia 
în pantof. Âine minte unde ai ascuns 
�ecare număr. Când ești gata să începi, 
scrie toate numerele pe o foaie nouă și 
roagă un spectator să aleagă unul dintre 
ele. Când spectatorul îți spune numărul, 
scoate bucățica de hârtie cu același număr 
din buzunar sau din pantof!

Fără ca tu să �i în încăpere, cineva alege un 
număr. Când te întorci, poți citi gândurile 
asistentului tău pentru a a�a numărul!

Secretul: Când intri din nou în cameră, 
pune mâinile pe tâmplele asistentului. 
Acesta își încleștează și își descleștează în 

secret fălcile de atâtea ori cât este numărul 
ales. Poți simţi această mișcare în tâmplele 
lui și astfel poți a�a și dezvălui numărul 
ales!

Identi�ci un obiect ales când ești afară din 
cameră.

Secretul: Și de data aceasta vei avea 
nevoie de un complice. Cât timp nu te 
a�i în cameră, cineva alege un obiect 
la întâmplare. Când te întorci, ajutorul 
începe să arate cu degetul diverse obiecte 
din cameră, întrebându-te de �ecare dată: 
„Acesta este?“. Te-ai înțeles dinainte cu el 
ca al cincilea obiect pe care îl arată să �e 
cel corect.

Cât timp tu nu te a�i în cameră, o monedă 
este ascunsă sub o cană. Când te întorci, 
anunţi valoarea monedei ascunse!

Secretul: În cadrul acestui truc ai un 
complice. El este cel care așază cana 
deasupra monedei, în așa fel încât poziţia 
toartei să îţi indice valoarea monedei 
ascunse, ca în �gură. Înainte de a realiza 
trucul, trebuie să stabilești împreună cu 
complicele corespondenţa dintre poziţia 
toartei și valoarea monedei și să o ţii 
minte. Când intri din nou în cameră, îţi 
poţi da seama de valoarea monedei după 
poziţia toartei!

50 Bani 10 Bani

1 Bani

Acest simplu gest de a arăta cu degetul este 
mult mai di�cilă decât pare!

Secretul: Pentru acest truc enigmatic 
vei avea nevoie doar de două mâini. 
Ţine degetele de la o mână strânse, cu
arătătorul îndreptat în sus. La cealaltă 
mână, ţine degetul mare îndreptat în sus.

Acum schimbă rapid poziţiile mâinilor. Dacă 
reușești din prima, încearcă să schimbi 
poziţiile ritmic, o dată la una-două secunde. 
Deși ar trebui să �e o acţiune simplă, celor 
mai mulţi oameni li se va părea aproape 
imposibil dacă nu exersează încet, crescând 
viteza pe parcurs.

Îţi dai seama imediat care spectator a furat 
moneda și în ce mână o ţine!

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de o monedă. Cât timp nu te a�i în 
cameră, unul dintre spectatori trebuie să ia 
moneda de pe masă și să o ţină deasupra 
capului timp de 30 e secunde. Când te 
întorci, toţi spectatorii trebuie să ţină 
pumnii strânși în faţa lor, în aceeași poziţie. 
Mâna în care se a�ă moneda va � în mod 
vizibil mai palidă.

milk

e�s A�lebread
Meat

beans
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Trei fâșii de hârtie sunt și aranjate într-un 
mod surprinzător!

Secretul: Vei avea nevoie de trei fâșii lungi 
de hârtie. Lipește între ele capetele unei 
fâșii, creând o buclă. Procedează la fel cu a 
doua fâșie, dar răsucește-o parţial înainte 
de a lipi capatele. Răsucește total a treia 
fâșie înainte de a-i lipi capetele. Privește 
imaginile ca să înţelegi ideea. Roagă 
un adult să taie �ecare fâșie în două, 
pe lungime. Prima se va separa în două 
bucle, după cum este de așteptat. A doua 
buclă se va transforma într-o buclă și mai 
mare, iar a treia buclă va forma două inele 
intercalate!

1 2 3

1 2 3

A B

Poţi separa sarea de piper într-o clipă!

Secretul: Presară niște sare pe o foaie 
de hârtie și apoi adaugă niște piper 
deasupra ei. Provoacă publicul să le 
separe. Nu se poate! Acum scoate un 
pieptene din buzunar și trece-l prin părul 
tău de câteva ori. Apoi ţine pieptele 
deasupra grămăjoarei de sare și piper și 
electricitatea statică va face ca grăunţele 
de piper să sară în sus, agăţându-se de 
pieptene.

O bancnotă se întoarce singură pe cealaltă 
faţă.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de o bancnotă reală sau de jucărie. 
Ţine-o în mâna stângă, cu faţa spre tine. 
Pliază jumătatea de sus spre tine (1). Apoi 
pliază jumătatea din stânga spre tine 
(2) și apoi pliază jumătatea din dreapta 
în afară (3). Pentru a întoarce bancnota, 
desfă stratul din faţă spre dreapta (4), 
apoi stratul din faţă spre dreapta (5) și în
cele din urmă ridică stratul din faţă (6). 
Bancnota va � cu susul în jos.

1

2

3
4

5

6

Poți să faci să apară din senin un cârnăcior 
suspendat între degetele tale!

Secretul: Este o iluzie optică foarte 
amuzantă. Ţine degetele arătătoare 
îndreptate unul spre celălalt, la o distanţă
mică de faţa ta, ca în �gură. Dacă îți 
defocalizezi privirea, vei vedea iluzia. Un 
cârnăcior plutitor!

Două agrafe de hârtie se leagă între ele în 
mod magic!

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de o foaie de hârtie și de două 
agrafe. Pliază o treime din foaie și prinde 
porţiunea dublată cu o agrafă de hârtie. 
Pliază celălalt capăt al foii în partea opusă 
și prinde și această porţiune cu o altă 
agrafă. Ambele capete ale foii ar trebui să 
�e prinse cu câte o agrafă de mijlocul foii, 
ca în �gură. Trage tare de capetele foii și 
cele două agrafe se vor lega între ele! 

Pe braţul tău apare scris un nume!

Secretul: A�ă în secret numărul unei 
persoane și scrie-l pe antebraţul tău cu o 
bucăţică de săpun înainte de a face acest 
truc. Scrisul va � invizibil pentru public 
până când îl freci cu puţină pudră de cretă 
colorată sau de cărbune de desen. La 
momentul potrivit în timpul spectacolului, 
poţi dezvălui în mod teatral acest nume!

milk

e�s A�lebread
Meat

beans

O portocală devine măr. 
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Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de un măr și de o portocală. Roagă 
un adult să taie coaja unei portocale ca 
în �gură și să-i scoată toată pulpa. Dacă 
ţii coaja strânsă, va arăta întocmai ca 
o portocală obișnuită. Pentru a realiza 
trucul, ascunde un măr mic în coaja de 
portocală și acoperă coaja cu o batistă. 
Când ridici batista, apucă și ridică în același 
timp și coaja de portocală, fără să se vadă, 
descoperind mărul din ea. Ascunde batista 
cu coaja de portocală într-un buzunar și 
lasă mărul la vedere.

milk

e�s A�lebread
Meat

beans

Ridică batista
împreună cu coaja 

de portocală

Un nod apare în mod misterios în colţul unei 
panglici.

Secretul: Înainte de reprezentaţie, 
înnoadă în secret capătul unei panglici. 
Prezintă panglica, ţinând-o de capătul 
înnodat astfel încât nodul să nu se vadă. 
Acum ridică cu mâna stângă capătul de 
jos și prinde-l în mâna dreaptă împreună 
cu capătul de sus. Scutură panglica și lasă 
capătul neînnodat să cadă. Repetă gestul 
de două sau trei ori. La a treia sau a patra 
repetiţie, lasă capătul înnodat să cadă, 
păstrând în mână celălalt capăt. N-ai făcut 
decât să schimbi capătul ţinut în mână, 
dar nodul pare că s-a format în mod pagic.

Decupezi o carte poștală astfel încât să poţi 
trece cu tot corpul prin ea.

Secretul:  Pentru acest truc vei avea 
nevoie de o carte poștală. Laudă-te că poţi 
trece prin ea, apoi efectuează următorii 
pași: Îndoaie cartea poștală în două, pe 
lungime. Fă cât mai multe tăieturi parţiale 
paralele, dinspre mijloc spre margini și 
dinspre margini spre mijloc, alternativ, ca 
în �gură. Cu cât faci mai multe tăieturi, 
cu atât îţi va � mai ușor să realizezi trucul. 
Desfă cartea poștală și taie de-a lungul 
liniei de pliere, lăsând capetele unite, ca în 
�gură. Acum poţi desfășura cartea într-o 
buclă largă prin care corpul tău trece ușor.

1 2 3

1 2 3

A B

Trei monede devin șase în mâna ta.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de câteva monede și de o revistă. 
Arată publicului trei monede și pune-le 
pe o revistă. Ce nu știe publicul e că 
alte trei monede sunt deja ascunse sub 
coperta revistei. Îndoaie ușor revista și 
lasă cele trei monede a�ate la vedere 
să cadă în mâna ta. În același timp, cele 
trei monede ascunse vor aluneca de sub 
coperta revistei în mâna ta. Strânge-le 
în pumn, pentru ca publicul să nu vadă 
câte monede ai în mână. Flutură cealaltă 
mână deasupra celei în care ţii monedele. 
Deschide încet pumnul pentru a arăta că 
monedele s-au înmulţit în mod misterios.

trei monede 
asunse sub 

copertă

Spectatorii se străduiesc din răsputeri să 
câștige bani, dar nu pot.

Secretul: Arăţi tuturor cinci plicuri. Unul 
dintre ele conţine o bancnotă, iar celelalte 
conţin foi de hârtie. Ai marcat în secret 
plicul cu bani făcând un punct cu creionul 
pe el. Roagă un spectator să amestece 
plicurile, apoi să ţi le dea înapoi. Mută 
plicul marcat în a doua poziţie. Roagă 
pe cineva să rostească pe litere cuvântul 
„BĂNET“, mutând pentru �ecare literă 
plicul de deasupra sub teanc, iar când 
ajunge la litera „T“ să păstreze plicul. 
Repetă procedura cu alţi trei spectatori. 
La sfârșit rămâi cu plicul care conţine banii.

1 2 3

1 2 3

A B

Punctul 
marchează 

plicul 
care conţine 

bancnota

Iniţialele unui spectator apar scrise pe 
mâna lui.

Secretul: Oferă cuiva un creion moale 
și roagă-l să-și scrie iniţialele pe un cub 
de zahăr. Ia cubul și presează în secret 
iniţialele cu vârful degetului mare. Lasă 
zahărul să cadă într-un pahar cu apă. 
Roagă spectatorul să ţină mâna deasupra 
paharului. Pentru a-i arăta ce să facă, 
trage-i ușor mâna deasupra paharului. 
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Făcând asta, apasă cu vârful degetului 
mare în palma lui. Astfel ai transferat o 
copie a iniţialelor pe pielea spectatorului. 
Va avea parte de o surpriză când își va 
vedea iniţialele scrise în palmă.

milk

e�s A�lebread
Meat

beans

Provoacă-ţi prietenii să ia un cub de gheaţă 
de pe masă și să-l pună în paharul cu 
băutură, folosind doar o aţă.

Secretul: Prietenilor tăi li se va părea 
imposibil de făcut. Secretul este foarte 
ingenios. Pune aţa peste cubul de gheaţă 
și presară niște sare deasupra. După 
câteva secunde, suprafaţa cubului de 
gheaţă se topește și aţa se prinde de cub, 
permiţându-ţi să-l ridici și să-l lași să cadă 
în paharul tău!

1

2
5 10

20

50
£1

£2Iei în mână trei monede. Când desfaci din 
nou mâna, sunt cinci!

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de câteva monede. Înainte 
de reprezentaţie, lipește în secret 
două monede sub masă, folosind 
adezivul reutilizabil. Așază trei 
monede pe masă. Arată tuturor că 
mâinile tale sunt goale. Cu mâna 
dreaptă, trage monedele de pe 
marginea mesei, lăsându-le să cadă 
în mâna ta stângă. În același timp, cu 
degetele de la mâna stângă trage în 
secret cele două monede ascunse 
sub masă. Deschide mâna stângă și 
arată publicului că monedele s-au 
înmulţit în mod magic!

Scrie cuvântul „NU“ pe o foaie de hârtie. 
Apoi, fără să arăţi nimănui foaia, roagă un 
spectator să se gândească la orice cuvânt. 
Apoi întreabă-l dacă crede că tu ai putea 
să știi deja la ce cuvânt s-a gândit. Când 
spectatorul spune „nu“, arată publicului 
hârtia și fă o reverenţă!

Dintre cartonașele pe care sunt scrise 
denumiri de mâncăruri, tu îl alegi pe 
singurul diferit, pe care este scrisă 
denumirea unei băuturi.

Secretul: Ai nevoie de șase cartonașe 
goale, dintre care unul este puţin mai 
lung decât celelalte. Oferă celelalte cinci 
cartonașe publicului, rugându-l să noteze 

pe �ecare dintre ele denumirea unui 
preparat culinar. Cartonașul mai lung 
este dat cuiva care trebuie să scrie pe 
el denumirea unei băuturi. Apoi toate 
cartonașele sunt amestecate și îţi sunt 
înapoiate. Fără să te uiţi, tragi cartonașul 
cu denumire de băutură. Îl poţi identi�ca 
ușor după atingere.
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O monedă trece dintr-o mână în alta.

Secretul: Pune o monedă în palma mâinii 
tale stângi și alta pe degetele mâinii tale 
drepte, ca în �gura de mai jos. Întoarce 
repede ambele mâini în același timp. 
Ridică mâna dreaptă și moneda din ea 
a dispărut. Apoi ridică mâna stângă, 
dezvăluind două monede. Datorită 
poziţionării monedelor, cea din mâna 
dreaptă sare automat în mâna stângă în 
timpul întoarcerii. Chiar și așa, tot trebuie 
să exersezi în privat înainte de a prezenta 
trucul. Dacă ești stângaci, este mai ușor 
dacă poziţiile monedelor sunt inversate. 

milk

e�s A�lebread
Meat

beans
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Agrafele de hârtie se leagă singure într-un 
lanţ.

Secretul: Conectează 10 agrafe de hârtie 
și pune-le în colţul unui plic. Aplică lipici 
pe întregul colţ, chiar deasupra lanţului, 
astfel încât acesta să nu se poată deplasa 
în altă parte a plicului. Apoi pune 10 
agrafe separate în partea liberă a plicului. 
Acum ești gata să prezinţi trucul. Scoate 
agrafele separate din plic, prezintă-le 
și apoi pune-le pe rând la loc în plic. 
Sigilează plicul. Rupe colţul plicului și 
agrafele prinse în lanţ vor cădea din el. 
Pune plicul într-un buzunar și prezintă 
lanţul de agrafe.

1 2 3

1 2 3

A B

Agrafele 
separate se 

pun  în această 
porţiune a 

plicului

Lipici (pe dinăutru)

Lanţ de agrafe 
ascuns în colţ

O carte scapă de pe un șnur.

Secretul: O carte și un plic au o gaură în 
centrul. Plicul este pregătit dinainte cu o 
fantă dedesubt. Pune cartea în plic, dar 
las-o parţial ieșită prin fantă. Partea ieșită 
va � ascunsă de mâinile tale. Închide plicul 
și treci �rul prin gaură. Împinge în secret 
cartea în plic. Roagă doi spectatori să țină 
�ecare câte un capăt al �rului. Taie partea 
de jos a plicului și scoate cartea. Aparent 
cartea a trecut prin �r în mod magic.

O solniţă atârnă suspendată de vârful 
degetului tău.

Secretul: Tot ce-ţi trebuie în afară de 
solniţă este o scobitoare. Ţine scobitoarea 
ascunsă în spatele degetului tău arătător 
în timp ce atingi cu el solniţa. În�ge în 
secret scobitoarea într-o gaură a solniţei. 
Ţine scobitoarea ascunsă între degetul 
mare și degetul arătător și astfel vei putea 
ridica toată solniţa. Văzută din faţă, va 
părea suspendată de vâfrul degetului tău. 
Prinde solniţa cu mâna stângă și trage-o 
de pe scobitoare. Oferind solniţa cuiva 
pentru a � examinată, lasă scobitoarea 
să-ţi cadă în poală neobservată.
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Vederea 
publicului

Scobitoare 
ascunsă

Vederea ta

O monedă dispare din mâna ta cu toate că 
mai multe persoane au veri�cat-o și s-au
asigurat că este acolo.

Secretul: Aată moneda din palma mâinii 
tale și acoper-o cu o batistă. Treci pe la 
mai multe persoane și roagă-le să atingă 
moneda de sub batistă. Ultima persoană 
de care te apropii este (fără știinţa 
celorlalte) complicele tău secret. Acesta se 
preface că atinge moneda, dar în realitate 
tu o lași să-ţi cadă printre degete în 
mâinile lui și el o prinde. Acum poţi ridica 
batista cu un gest teatral, arătând că nu ai 
nimic în mână.

Două batiste sunt aruncate în aer, unde par 
că se înnoadă singure.

Secretul: Pe lângă două batiste, pentru 
acest truc vei mai avea nevoie și de o 
bandă eslastică mică ascunsă în mâna ta 
dreaptă. Apucă una dintre batiste cu mâna 
stângă și transfer-o în dreapta. În același 
timp, împinge un colţ al batistei în banda 
elastică. Procedează la fel și cu cealaltă 
batistă. Aruncă cele două batiste în aer și 
prinde una dintre ele în coborâre. Banda 
elastică se strânge și prinde împreună 
colţurile batistelor, care par că s-au 
înnodat singure.
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Bandă 
elastică

Un șnur este trecut printr-un pai. Paiul este 
tăiat în două, dar șnurul nu păţește nimic.

Secretul: Fă în secret o mică fantă la 
mijlocul paiului. Treci �rul prin pai. Îndoaie 
paiul în jumătate și trage de ambele 
capete ale �rului. Firul va ieși forţat prin 
fanta de la mijlocul paiului. Mâna ta 
ascunde acest lucru de privirile publicului. 
Tai paiul la jumătate, ca în �gura de mai 
jos. Acum trage șnurul din mâna ta. Paiul e 
separat în două, dar șnurul e întreg.
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O minge e atât de grea, încât un spectator 
nu o poate ridica cu piciorul.

Secretul: Pentru acest truc vei avea 
nevoie de o minge mică. Spune-i unui 
spectator că mingea ta este atât de grea 
încât nu va putea s-o ridice cu piciorul 
stâng. Pune-l să stea sprijinit de un perete 
cu partea dreaptă a corpului, atingând 
peretele cu piciorul stâng. Acum așază 
mingea în echilibru pe piciorul lui stâng și 
pune-o să o ridice. Nu va putea să o facă.

Aranjează 10 monede în forma unui 
triunghi, ca în prima �gură de mai jos, și 
lansează provocarea de a „întoarce tot 
triunghiul mișcând numai trei monede“. 

Secretul: Soluţia este să muţi monedele 
din colţurile de jos la capetele celui de-al 
doilea rând de sus, apoi să muţi moneda 
cea mai de sus sub toate celelalte (ca în a 
doua �gură).

Aceasta este o enigmă foarte ingenioasă! 
Aranjează opt monede pe masă ca în 
�gură și îndeamnă publicul să observe că 
toate laturile au aceeași valoare totală (de 
exemplu, dacă toate monedele ar � de 10 
bani, pe �ecare latură s-ar găsi 30 de bani). 
Provocarea este să faci astfel încât �ecare 

latură să aibă valoarea de 40 de bani fără să 
scoţi sau să adaugi vreo monedă! 

Secretul: Soluţia este să suprapui 
monedele ca în a doua �gură de mai jos. 
Acest truc funcţionează cu orice fel de 
bani. Important este ca toate monedele să 
aibă aceeași valoare și să formulezi cerinţa 
în funcţie de valoarea lor.

Iată o enigmă foarte magică! Aranjează 
trei monede pe masă și provoacă un 
spectator să miște moneda din dreapta! 
Sună ușor, dar sunt niște reguli de 
respectat!

1. Moneda din dreapta nu trebuie atinsă. 
2. Moneda din mijloc nu trebuie mutată. 
3. Moneda din stânga nu trebuie să atingă 
moneda din dreapta.

Secretul: Soluţia e foarte ingenioasă. 
Apasând pe moneda din mijloc (dar fără 
să o miști din loc), lovește ușor moneda 
stângă de cea din mijloc. Moneda din 
dreapta se va depărta sărind câte puţin!

Pentru acest truc vei avea nevoie de nouă 
monede, de o foaie de hârtie și de un creion. 
Pune monedele pe foaie și desenează un 

pătrat în jurul lor. Spune publicului că �ecare 
monedă reprezintă un animal și că pătratul 
este o cușcă. Provocarea este să separi toate 
animalele în propriile lor secţiuni desenând 
încă două cuști pătrate. 

Secretul: Soluţia este explicată în a doua 
�gură de mai jos.

Pune o monedă mică într-un pahar de vin 
cu picior. Apoi pune o monedă mai mare 
deasupra. Provoacă-ţi prietenii să scoată 
moneda mai mică din pahar fără să atingă 
nimic. 

Secretul: Pentru a scoate moneda mai 
mică, tot ce trebuie să faci este să su�i tare 
peste o margine a monedei mari. În cele 
din urmă, moneda mare se va răsuci și va 
face moneda mai mică să sară. Această 
acrobaţie este foarte captivantă și arată cu 
totul magică!
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Secret: 

 

Secret: 

După ce ai demonstrat că poţi citi 
gândurile, dovedește și că poţi prezice 
orice număr ales de către un spectator!

Secretul: Pentru acest truc, vei avea 
nevoie de pix și hârtie. Scrie 1089 pe 
o foaie de hârtie, apoi împăturește-o 
și pune-o pe masă. Roagă pe cineva 
din public să noteze pe o foaie un 
număr cu trei cifre. Toate cele trei cifre 
trebuie să �e diferite între ele și prima 
trebuie să �e cu cel puţin doi mai mare 
decât ultima. Apoi cere voluntarului să 
inverseze numărul și să-l scrie în această 
formă sub numărul iniţial.

Dacă voluntarul alege de exemplu 983, 
va scrie 389 sub acest număr. Apoi 
numărul mai mic se scade din cel mai 
mare. Rezultatul (în exemplul de mai 
sus 594) este apoi inversat și cele două 
numere sunt adunate. Acum desfă 
hârtia împăturită. Numărul pe care 
l-ai prezis este egal cu totalul obţinut 
de către spectator. Dacă socotelile 
sunt făcute corect, răspunsul este 
întotdeauna 1089!

34=

Totalul este egal cu 
predicţia ta!

Rezultatul 
adunăr�

Inversul

Inversul

Rezultatul 
scăder�

Orice număr

1  2  3  4  5  6  7  9

El pune doi bărbați în camera numărul 
1. Îl pune pe al treilea bărbat în camera 
numărul 2, iar al patrulea bărbat în 
camera numărul 3. Al cincilea bărbat 

în camera numărul 4, în timp ce 
al șaselea bărbat  în camera 5. 
Managerul s-a întors apoi în camera 
numărul 1, a luat al șaptelea bărbat și l-a 
plasat în camera numărul 6. Fiecare 
bărbat are acum o cameră a lui! Poți 
rezolva această poveste imposibilă?
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1. Exersează
Deși unele trucuri din această colecţie 
pot părea ușoare, ar trebui să le exersezi 
în faţa oglinzii înainte de a le realiza în 
faţa publicului. Exersează, exersează, 
exersează - te va ajuta să performezi 
cu încredere! Prin exerciţiu atingi 
perfecţiunea!

2. Alege-ţi trucurile cu grijă
Așa cum o pălărie nu se potrivește 
pe toate capetele, nu toate trucurile 
din această broșură se vor potrivi cu 
personalitatea ta. Alege trucurile cu 
care te simţi în largul tău și care se 
potrivesc cu stilul tău de prezentare. 
În felul acesta rezultatele vor � multa 
mai satisfăcătoare. E mai bine să înveţi 
câteva trucuri foarte bine decât multe 
trucuri, dar mai puţin bine! 

3. Să știi ce urmează să spui
Cunoașterea secretului unui truc este 
doar primul pas în învăţarea magiei. 
Pentru a-l face distractiv, trebuie să știi 
dinainte ce vei spune și în ce moment. 
Acordă-ţi timpul necesar pentru a 
formula și a repeta frazele (cunoscute 
ca „jargon“) pe care le vei rosti în 
timpul numerelor, iar reprezentaţia 
ta se va desfășura ușor. Magicienii de 
top exersează și fraze potrivite sau 
amuzante de spus în situaţiile în care 
fac greșeli. . 

4. Performează într-un ritm potrivit
Când ai învăţat un truc, e foarte ușor 
să te grăbești cu el, ceea ce poate să 

provoace confuzie dacă îl realizezi prea 
rapid. Pe de altă parte, poate � la fel de 
rău și să evoluezi prea încet. Asigură-
te că îţi dozezi reprezentaţia corect și 
că trucurile sunt scurte, amuzante și 
uimitoare!

5. Joacă-ţi rolul
Chiar și cel mai simplu truc poate deveni 
o reușită fabuloasă dacă îl realizezi cu 
încredere și convingere. În același fel în 
care un actor se preface a � un personaj, 
ar trebui să înveţi și tu să te porţi ca 
un adevărat magician. În felul acesta, 
trucurile tale vor străluci.

6. Nu repeta niciun truc
În afară de cazul în care un truc a fost 
conceput anume pentru a � repetat, nu 
îl realiza de mai multe ori în timpul unui 
singur spectaco. Repetarea unui truc îi 
oferă publicului șansa să-i descopere 
secretul.

7. Să știi când să te oprești
Când cunoști multe trucuri, e foarte 
tentant să încerci să-ţi impresionezi 
publicului reprezentându-ţi întregul 
repertoriu dintr-o su�are. Experienţa te 
învaţă care este cel mai bun moment 
să începi și - mai important - să termini. 
Lasă-ţi întotdeauna publicul să dorească 
mai mult. 

8. Degetele la vedere!
Magia pe viu este un spectacol vizual 
pentru publicul tău. Toată lumea îţi va 
urmări cu atenţie degetele și mâinile, 

așa că va trebui să te asiguri că mâinile 
și unghiile tale sunt impecabile. Faptul 
că faci un truc fantastic nu înseamnă 
nimic dacă toată lumea observă cât de 
murdare sunt unghiile tale. 

9. Nu dezvălui niciodată secretul!
Aceasta este cea mai grea parte a 
oricărui truc, dar și cea mai importantă. 
Chiar dacă ești întrebat, nu spune 
nimănui cum ai făcut. Când realizezi 
un truc cum trebuie, creezi un mister 
care este adesea mult mai impresionant 
decât ar putea � vreodată secretul. 
Acum ești un magician și codul 
magicienilor este să nu dezvăluie 
niciodată secretul! Dacă preţuiești 
aceste secrete, ai ani întregi de distracţie 
și amuzament la degetul tău mic. 

10. Bucură-te de magia ta!
Magia este un hobby minunat. Când 
evoluezi bine,  creezi bucurie și uimire 
pentru tine și pentru public. Bucură-te 
de aplauzele și de laudele pe care le 
primești. Și nu uita să zâmbești și să te 
distrezi!

Cu magie, 
MARVIN BERGLAS
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