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(Indicator (Nu este Laser real)
Blaster

Tragaci
A/ g

SCANATI
PENTRU
INSTRUCTIUNI
VIDEO

Buton Pornire / Jocuri (Rosu)

Necesita 4 baterii tip AA de 1,5V (nu sunt incluse) Capac compartiment baterii (pe fund)

_ Nu foloseste laser. Razele nu sunt vizibile. Indicatorul ,laser” simulat este LED. Nu indreptati blasterul spre ochi.

/ DACA PROJEX NU FUNCTIONEAZA CORECT SAU DACA AUZITI UN SUNET DE ,BAZAIT”, ASIGURATI-VA c&:

« SUNT INSTALATE BATERII NOI. DACA TOT NU FUNCTIONEAZA, URMATI PASII INDICATI MAI JOS:

« DIAPOZITIVUL CU IMAGINE-TINTA ESTE COMPLET INTRODUS . SCOATETI BATERIILE DIN COMPARTIMENT

« ACEST SEMN “L5" PE ECRAN ARATA CA BATERIILE SUNT SLABE SI TREBUIE INLOCUITE. APASATI SI MENTINETI TIMP DE 5 SECUNDE BUTONUL PORNIRE

\ INTRODUCETI BATERIILE IN COMPARTIMENT SI INCERCATI DIN NOU.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA BATERIILOR

- Bateriile nereincdrcabile nu trebuie reincarcate. - Se vor folosi doar baterii de acelasi tip sau echivalent cu cele recomandate.

« Bateriile reincdrcabile trebuie scoase din proiectorul ProjeX inainte de a fi incdrcate. - Bateriile trebuie introduse respectand polaritatea corecta (+ si -).

« Bateriile reincarcabile trebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult. - Bateriile uzate trebuie scoase din jucarie.

- Nu amestecati tipuri diferite de baterii sau baterii noi cu baterii uzate. «Terminalele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

« Pastrati fisa cu instructiuni pentru referintd, deoarece contine informatii importante.

Producétor: NSl International Inc., Fabricat de NSl International, Inc. New York, NY 10001
121 West 27th Street, Suite #604, New York, NY 10001 © si ™ 2026 NSl International, Inc., si NSI Products (HK) Limited.
Toate drepturile rezervate. Brevetat. Brevete in curs la nivel mondial.

email: custserv@nsi-int.com Dezvoltat in New York City, USA.  Fabricat in China Www.projexgame.com
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Folositi o surubelnitd
cu cap in cruce pentru
a deschide capacul

compartimentului.
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Capac

Introduceti 4 baterii AA
(respectati polaritatea
indicata '+ si '), apoi
inchideti compartimentul
si insurubati.

Surubelnita
(nu este inclusa)

Partea inferioard a bazei

ProjeX functioneaza cel mai bine atunci cand este rulat intr-o camera intunecatd,
pe un perete de culoare deschisg, fara imagini sau modele pictate.

Asezati baza consolei de jocuri ProjeX pe o masa joasa (indltime de 61-76 cm)
cu capetele proiectorului indreptate spre perete.

Proiectorul trebuie sa fie la o distanta de 1,5 metri de perete.

NOTA: ProjeX NU vafunctiona pe pereti de culoare inchisa, pereti cu tapet sau modele pictate.

ProjeX
Proiector

Perete

Acestsemn “‘Lh”, pe ecran,
arata ca bateriile trebuie inlocuite.

Apasati butonul Pomire/ Jocuri (Butonul rosu)
pentru a porni proiectorul.

Pentru a focaliza imaginile tinta,

rotiti Focalizare tinta.

Fiecare cap de proiector se va aprinde
timp de 20 de secunde

pentru a permite focalizarea.

Glisati in pozitia JOS

tinta este ZOMBIE Diapozitiv cu imagine-tinta

Glisati in pozitia SUS

tinta este DUCK/
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Pentru a selecta jocul apasati butonul
Pornire / Jocuri (Rosu)
si alegeti din optiunile:

g1: Hide N Seek (V-ati ascunselea)

g2: Skeet

g3: Laintamplare

e

6

Pentru a selecta nivelul de dificultate
apasati butonul NIVEL ( Albastru )

Buton Nivel
&
Apdsati tragaciul Blasterului pentru a confirma dupad finalizarea setdrilor
Nivelului si Jocului.

L1: incepator

L2: Intermediar

L3: Expert

s
Jucati Solo (un jucator) sau cu Mai multi jucatori
(folosind un singur blaster).

La sfarsitul fiecarui joc, puteti selecta jocuri si niveluri noi sau puteti
juca acelasi joc si acelasi nivel din nou, apasand pur si simplu pe tragaciul
blasterului. _
Scorul final va fi afisat pe segmentul LED.

Unitatea se va opri dupa 2 minute de neutilizare.
Unitatea se va opri automat daca bateriile sunt descdrcate.

Tineti apdsat butonul Pornire/Joc timp de 5 secunde pentru a opri.
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Sfaturi:
1. Alegeti cel mai bun mediu de joc, asa cum este descris la pasul 2.

2. Asigurati-va ca indicatorul tintei este pe tinta.

3. Loviti tinta de mai multe ori.
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Depanare:

Daca tinta e greu de atins:
1. Jucati intr-o camera mai intunecata.
2. Folositi un perete de culoare deschisd, fara model.
3. Inlocuiti bateriile cu unele noi.
4. Apropiati mai mult proiectorul de perete.




