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INLOCUIREA SI INSTALAREA

BATERIILOR

1. Asigurati-va ca robotul este oprit.

2. Folositi o surubelnita multifunctionala pentru a slabi surubul
care fixeaza capacul de compartimentul bateriei.

3. Scoateti bateriile descarcate.

4. Introduceti bateriile (4 x 1,5V AAA) si asigurati-va ca
marcajele polilor acestora se potrivesc cu cele de pe
compartimentul bateriei.

5. Bateriile trebuie introduse de catre un adult.

6. Inchideti compartimentul bateriei si strangeti surubul.
7. Asigurati-va ca dispozitivul functioneaza.

Alimentare: 6 VDC
Baterii: 4 x 1.5V AAA
Bateriile nu sunt incluse.

Timp de asamblare: estimat 30 - 45 minute

INSTRUCTIUNI PENTRU ADULTUL CARE SUPRAVEGHEAZA

Acest joc este potrivit pentru copiii cu varsta de
peste 8 ani. Un adult trebuie sa fie prezent atunci
cand produsul este asamblat si in timpul
manipularii si instaldrii pieselor electrice.

INTRODUCERE SN
Cu acest kit veti putea construi un Scorpion Gardian loial, dar aveti grija sa nu-
enervati: s-ar putea sd intepe cu coada! Format din peste 100 de piese,
Robotul Scorpion va deveni un partener de joc loial cu miscarile sale super
realiste i senzorii sdi. P
Construiti-l cu prietenii sau familia si descoperiti impreuna cum sty
reuseste sa miste fiecare dintre partile sale! A
Descarcand aplicatia gratuitd, puteti exploata pe deplin
potentialul Scorpionului datorita diferitelor sale functii
si 2 moduri de joc diferite!
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Placa de circuit imprimat

Placa de circuit a robotului consta dintr-o placd de baza epoxidica (un material izolator verde) armat cu
sticla, pe care sunt montate componentele electrice (rezistoare, condensatoare, inductori etc.), plus un
circuit de cupru (verde metalic) utilizat pentru a conduce electricitatea prin componente.

Mutati comutatorul pentrua
accesa modurile de redare:

ANALOG: Mod Aplauze
OFF: Robotul se opreste
APP: Mod Aplicatie

Componentele placii de circuit

Senzorul IR
v ///

Senzorul infrarosu (abreviat cu ,senzor IR”) este alcatuit dintr-un LED
emitdtor si o fotodioda receptor, si este folosit pentru a identifica obiectele
aflate in raza sa de actiune.

Emitatorul trimite semnale in infrarosu in fata sa (semnale cu lungimi de
undd cuprinse intre 900 nm si 1000 nm).

Daca un obiect este prezent, semnalul emis este reflectat inapoi si
receptorul detecteaza prezenta obstacolului.

Daca nu exista niciun obiect, semnalul nu este reflectat inapoi la fotodiodd,
astfel incat senzorul intelege ca nu existd obiecte in fata.
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Microfonul
N\

Microfonul este o componenta care transforma
undele de presiune sonord in semnale electrice.
Microfonul montat pe scorpion poate percepe
bataile din palme sau semnalele de inalta
frecventd si le poate transforma in impulsuri
electrice.

Semnalele de inalta frecventa sunt unde
sonore mecanice.

Spre deosebire de fenomenele acustice, frecventele
care caracterizeaza ultrasunetele sunt mai mari
decat cele audibile de urechea umand medie.

V4

Motor cu reductor de viteze

: ——toate cele 3 motoare ale robotului tau Scorpion.

N\

yourubul involut” este adesea numit ,surub
melcat” si este conceput pentru a transmite
miscarea de la 0 axa de rotatie la alta care este
perpendiculara pe aceasta. Acest tip de surub
atasat la motor permite reducerea vitezei de
miscare transmisa de motor in timp ce creste
considerabil cuplul.

Aceste tipuri de reductoare de viteze sunt
utilizate in orice aplicatie care implica masini,
atat hidraulice, cat si electrice. Mai jos sunt
cateva exemple de aplicatii de reductoare de
viteze: benzi transportoare, masini medicale,
blendere de bucatarie, dispozitive de impri-
mare, vehicule, masini de constructii.

Acest tip de echipament poate fi gasit atasat la
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— ROBOTICA

Robotica este o disciplina care combind cunostintele stiintifice,
electronice, tehnologia informatiei si mecanica, care devine din ce in ce
mai importanta pentru industrii, dar si pentru viata noastra de zi cu zi.
Scopul sdu este de a studia si dezvolta metode eficiente pentru a executa
automat comenzi capabile s rezolve probleme. Instrumentul care
permite roboticii sa atingd acest obiectiv este robotul. Termenul ,robot”
deriva din cuvantul ceh robota” (,drudgery”in englezd), care a fost folosit
pentru prima data de scriitorul Karel Capek, dar adevaratele sale origini se
afld in slava rabataa’, desemnand o masina capabila de inlocuire a
omuluiin indeplinirea unei sarcini.

Robotul este 0 masind capabild sd ajute omul in multe activitati (asam-
blarea si transportul obiectelor, curdtarea podelelor si asa mai departe)
datoritd asa-numitei Inteligente Artificiale (Al), abilitatii sale de a se
comporta ca si cum ar fi capabil sa rationeze. Cu toate acestea, adevdrata
putere a robotilor constd in capacitatea de a rationa a programatorului
care il instruieste ce sa faca. Este rezonabil s ne asteptam la o utilizare
din ce in ce mai intensa si pe scard largd a robotilor in viitor, dar in zilele
noastre acestia sunt deja folositi mult mai mult decat avem tendinta de a
crede, desi nu seamand deloc cu robotii pe care ii vedem in filmele
stiinfifico-fantastice.

Incearca sa recunosti componentele robotice din obiectele pe care le
folosesti zilnic si descoperi altele noi cu ajutorul prietenilor tai.
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ROBOTI INSPIRATI DE ANIMALE
V' ///

Natura este adesea capabild sa ne surprindd, animalul dovedindu-se
adesea mai ,avansat” decat orice dispozitiv tehnologic.

Legile si mecanismele sale devin astfel o sursa de inspiratie i
pentru inginerie si, in special, pentru roboticd. Studiul biologiei a
condus la crearea unei noi generatii de roboti capabili sa simuleze
comportamentul plantelor sau caracteristicile specifice anumitor
animale, pentru deplasarea in medii diferite.

Moale si flexibil: acestea sunt caracteristicile care le lipsesc
magsinilor, dar care in viitor vor fi indispensabile pentru a avea

roboti capabili sa ne ajute in cele mai diverse situatii.

-
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Aceasta jucdrie este exemplul perfect de animaloid: programarea si miscarile Robotului Scorpion sunt
inspirate de scorpioni, arahnide fascinante care au cleste si 0 coadd otravitoare.
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Din pdcate, credinta populara a demonizat
scorpionii, totusi aceste arahnide nu sunt
atat de periculoase pe cat ne-au facut
oamenii sa credem. Adevarul este ca, in
afara de cateva exceptii, scorpionii nu pot
face rau oamenilor.

Din cele aproape 2.000 de specii cunoscute
de scorpioni, doar 25 produc un venin
suficient de puternic pentru a ameninta
viata unei persoane adulte.
Comportamentul lor este in cea mai mare
parte izolat si rareori atacd pentru a
vatama. De fapt, scorpionul poate controla
cand sd produca venin si cat de mult din
acesta sa inoculeze din coadd, in functie de
nevoia specificd: sa omoare prada sau sd se
apere de potentiale amenintari.

CURIOZITATI DESPRE SCORPIONI

AN\

Stiati ca aceste animale au evoluat din creaturi gigantice care mdsoard aproximativ un metru? Primii
stramosi ai acestor animale formidabile dateaza de acum peste 400 de milioane de ani, cu mult inainte

de aparitia dinozaurilor.

Cu o istorie atat de lungd, putem vedea de ce sunt animale atat de uimitor de rezistente. Imaginati-va
cd un scorpion poate sta un an intreg fdra sd manance sau sa bea!

Acest lucru este posibil deoarece sunt capabili sa-si incetineascd foarte mult metabolismul si, datorita
plamanilor cu formd speciald, pot rdmane scufundati ore intregi si pot supravietui.

0 alta trasaturd distinctiva a scorpionilor
este cd pot ,straluci in intuneric”.

De fapt, nu stralucesc singure, dar daca
sunt iluminate de lumind ultravioletd,
cuticula lor (adicd pielea) va reflecta lumina
fluorescenta.

Cu cat scorpionul este mai in varsta, cu atat
mai mult va reflecta aceastd lumind.
Stiati ca fosilele de acum milioane de ani mai
pot straluci in acest mod cu totul special?
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ASAMBLARE

1. Introduceti rotile in carcasele lor si
asigurati-va ca se fixeaza si se rotesc corect.
2. Introduceti microfonul si LED-ul in
carcasele lor respective de pe componenta
nr. 4.

1. Asezati partea inferioara a capului si
insurubati-o asa cum se aratd in figura.
2. Introduceti senzorul IR cu sudurile in
sus si treceti firele in partea laterala a
orificiului central, asa cum se aratd in
figura.

3. Asezati componenta nr. 4 in spatiile
relevante, asa cum se arata in imagine.

Firele senzorului trebuie sa fie orientate
in sus, asa cum se arata in figura.

/ /



1. Introduceti motorul cu firele galbene si negre in

piesa nr. 8 asa cum se arata in imagine.
Atentie la culorile firelor: sudurile trebuie sa fie

orientate in sus.

2. Montati cele 4 cuie portocalii si
cele 3 suruburi conform
specificatiilor.

3. Introduceti rotile dintate nr.
10-11-12-12 in aceastad ordine.

Roata dintata nr. 11 trebuie sa fie
montata pe stiftul mic al piesei nr. 8.




1. Asezati rack-ul in carcasa corespunzatoare, asa cum se arata in
imagine.

2. Faceti capul sa alunece pana cand atinge stiftul.

3. Treceti firele motorului prin orificiul central.

Asigurati-va ca indepartati toate partile proeminente
ale rack-ului atunci cand il detasati.




1. Introduceti roata dintata (14)
in suportul sau (9).

2.7n timp ce se tine pe loc
roata dintata nr. 14 care
tocmai a fost montata, rotiti
piesa nr. 9 cu 180 de grade si
montati-l asa cum se arata in
imagine.

ATENTIE! Asigurati-va ca stifturile
rotii dintate 14 sunt aliniate cu

gaurile piesei nr 9.




IMPORTANT! Odata ce blocul rotii dintate a fost asamblat, dintele cremalierului
prezentat mai jos trebuie sa fie in pozitia complet inainte, asa cum se arata in imagine.

1. Demontati capacul compartimentului bateriei (55).

2. Introduceti compartimentul bateriei de dedesubt trecand firele prin
orificiul central al rack-ului.

3. Dupa ce l-ati introdus, apdsati pana cand auziti un usor ,clac”.




1. Largiti clapetele si
introduceti unul dintre
motoare cu firele rosii si

Rotile dintate nr. 19 si 21 au mici taieturi
care va vor ajuta sa le orientati corect in
faza de asamblare.

2. Asigurati-va ca motorul este
complet introdus si ca banda
neagra iese asa cum se arata in
figura. Montati rotile dintate si
reglati-le asa cum se arata fin
imagine.

3. Montati piesa nr. 17 pe piesa nr.
18, asigurandu-va ca stifturile rotii
dintate si cuiele sunt aliniate cu
orificiile respective.

4. Tnainte de a monta suporturile
rotii dintate, treceti firele asa cum
se arata in figura.
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1. Pentru a facilita
asamblarea, asezati
doua suruburi in
sloturile respective.

®eec,, Montati unitatea
L 3PS PN
® e ¢ ¢ 4 rotii dintate asa cum
se arata in imagine si
strangeti cele doua
suruburi.

=4 = 77
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Largiti clapetele pentru a
introduce un motor cu firele
rosii si negre.

Efectuati aceeasi procedura
prezentata la pagina 12.

Sudurile de sarma trebuie sa fie pe
aceeasi parte cu numarul 22, nu in
spate.

Rotile dintate nr. 19 si 21 au mici tdieturi care
va vor ajuta sa le orientati corect in faza de
asamblare.

Inainte de a monta suporturile
rotii dintate, treceti firele asa
cum se arata in figura.




Pentru a facilita
asamblarea, asezati
doua suruburi in
carcasele lor, inainte
de a monta unitatea
cu roata dintata.

®ee 00000000, Montatiunitatea
rotii dintate asa cum
se arata in imagine si
strangeti cele doua
suruburi.




Montati placa de circuit imprimat insuruband numai cele doua
suruburi specificate.

(Folositi cele doua suruburi mai mici incluse in geanta)
Apoi, conectati firele in urmatoarea ordine:

1. Senzor IR (5 fire).

2. Motor din stanga (fire rosii si negre).

3. Motor din dreapta (fire rosii si negre).

4, Compartiment baterie (fir alb si galben).

5. LED (3 fire: verde, negru si rosu).

6. Microfon (fir alb si rosu).

7. Motor pentru coada si cleste (sarme galbene si
negre).







Introduceti 2 cuie portocalii.

Montati clestele pe cele
doua cuie care tocmai au
fost introduse.

IMPORTANT!

Clemele trebuie sa
fie montate cu
deschiderea maxima
posibil, asa cum se
vede in figura.
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IMPORTANT: montati stiftul de coada (29) inclinat si cu sdgeata indreptata spre
spate, asa cum se arata in imagine.

Acesti pasi sunt importanti pentru a va asigura cd, atat coada cat si clestii,
functioneaza corect.

Clestii si stiftul de coada trebuie sa fie complet ,deschise” inainte de a inchide
corpul cu partea superioara.




e

Acest simbol este
vizibil sub picior.

X2

Acest simbol este
vizibil sub picior.

N

Acest simbol este
vizibil sub picior.
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1. Montati picioarele in ordinea specificata.

2. Cifrele romane |, Il si lll

apar pe partea inferioara a
picioarelor pentru a identifica
ordinea corecta de asamblare.

3. Asigurati-va ca sferele
mici de la capetele
picioarelor se incadreaza in
cilindrii corespunzatori si
ca nu ies din carcasa atunci
cand corpul este inchis cu
partea superioara.




1. Montati partea superioara a corpului,
asigurandu-va ca urechea portocalie a stiftului de
coada iese din fantd, asa cum se aratd in figura.

2. Aveti grija sa nu
ciupiti firele cand
introduceti surubul.

Atentie: nu strangeti
suruburile prea
puternic.

22



Nu strangeti prea puternic
aceasta parte, deoarece va
trebui sa fie redeschisa putin
pentru a monta coada.

23



|:> Deschide

primul modul
gri al cozii
pentru a-
monta pe
partea rosie.




Asamblati  cele
doua parti ale
capacului.

Montati capacul si
fixati-| cu mufa (46).
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Introduceti 4 baterii
AAA de 15 V i
inchideti capacul cu
surubul.




MOD ANALOG

Pentru a juca in acest mod, comutati comutatorul pe ANALOG si bateti din palme: veti observa cum
scorpionul raspunde la batdi din palme cu miscdri care sunt intotdeauna diferite si imprevizibile!

APLICATIE
DEDICATA

s

w

‘o aa_CUM SE DESCARCA APLICATIA

Dacd dispozitivul dvs. functioneaza cu sistemul de operare Android™, accesati Magazin Google Play™ si
cdutati aplicatia Scorpion Robot . Cand ati gasit, descarcati-o.

Dacd dispozitivul dvs. functioneaza cu sistemul de operare i0S, accesati aplicatia StoreSM si cautati aplicatia
Scorpion Robot . (and ati gasit, descarcati-o.

w

OD APLICATIE

V' /

Pentru a juca in acest mod, comutati comutatorul
pe APP si lansati aplicatia pe dispozitivul dvs.
mobil. Aceasta aplicatie functioneaza cu
tehnologia bazata pe comenzi de inalta frecventa.

NOTA:

Deoarece aceste sunete specifice sunt greu de
auzit, ar trebui sa respectati urmatoarele reguli
pentru a asigura functionarea corecta:

+ Dispozitivul nu trebuie s fie in modul silentios si trebuie sd aiba activata functia de volum.

« Dispozitivul nu trebuie sa fie la mai mult de 2 m. de robot.
« Nu dati comenzi robotului dacd acesta reproduce efecte sonore.



Mod LIBER =

Primul mod de joc al aplicatiei este modul liber, care va permite sa controlati robotul folosind un
smartphone sau o tabletd.

Aplicatia trimite comenzi catre robot prin intermediul sunetelor de inaltd frecventd, pe care robotul le
poate percepe, decoda si traduce in aciuni.

Bara de incarcare. Buton pentru activarea/
dezactivarea muzidii.

FREE MODE

Meniul de functii
ATENTIE! Pentru a efectua o functie, apasati si mentineti apasat Oprire de urgenta

comanda relevanta pana cand bara de incarcare este plina.




Mod SECVENTA

Aceasta sectiune de joc va permite sa programati robotul compunand o secventa doritd de comenzi
dintre cele disponibile.

Dupa cum puteti vedea pe ecran, in aplicatie putefi crea secvente, fiecare constand din 6 comenzi.
Dupa ce ati apasat pe PLAY, aplicatia va trimite comenzi.

Buton pentru revenirea ]
la pagina de start. Buton pentru activarea/
dezactivarea muzicii.

V4

SEQUENCE MODE

BEEEm

=

Trageti comanda in hexagonul relevant; pentru a-| elimina

din lista, trageti-l in afara secventei. Apasati PLAY pentru a trimite
secventa catre scorpion.




LISTA FUNCTIILOR

S

INAINTE: scorpionul merge inainte.

INAPOI: scorpionul merge inapoi.

INTOARCERE LA STANGA: scorpionul se intoarce la stanga.

INTOARCERE LA DREAPTA: scorpionul se intoarce la dreapta.

COADA INCHISA: scorpionul isi inchide coada si clestii.

COADA DESCHISA: scorpionul isi deschide coada si clestii.

COADA INCHISA SI DESCHISA: scorpionul isi deschide si isi inchide
alternativ, coada si dlestii.




Mod ATAC: scorpionul este in modul de atac: orice obiect detectat de
senzorul sau, va fi atacat.

Mod SPERIAT: scorpionul se teme: orice miscare ar putea provoca reactii
neasteptate.

Mod PAZNIC: scorpionul apara zona inconjuratoare: orice miscare detectata
va provoca un atac.
MUTA OBIECTUL: scorpionul muta obiectele care au fost plasate in fata lui si

apoi revine la pozitia initiala.

EVITA OBSTACOLUL: scorpionul merge evitand orice obstacol detectat de
senzor.

LED verde: ochii scorpionului stralucesc cu o lumina verde.

LED rosu: ochii scorpionului stralucesc cu o lumina rosie.

=

LED intermitent: ochii scorpionului stralucesc cu o lumina intermitent verde-rosie
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AVERTISMENTE!

INSTRUCTIUNI PENTRU UTILIZAREA CORECTA
AJUCARIILOR CU BATERIE INLOCUIBILA

Bateriile trebuie instalate de un adult.

Simbolurile + si - de pe baterii trebuie sé fie aliniate corect.
Bateriile vechi trebuie scoase din joc.

Blocul de borne de alimentare nu trebuie sa fie scurtcircuitat.
Nu atingeti niciodata contactele din interiorul carcasei bateriei, deoarece acest lucru ar putea provoca un

scurtcircuit.

Bateriile reincércabile trebuie scoase inainte de a fi incdrcate. Reincdrcati numai sub supravegherea unui adult.
Nu incercati niciodata sa reincarcati bateriile nereincarcabile.
Diferite tipuri de baterii sau baterii noi si uzate nu trebuie utilizate in acelasi timp.

Simbolul indica faptul c@ bateriile
uzate  trebuie  eliminate in
conformitate cu reglementdrile in
vigoare privind eliminarea
deseurilor.

Simbolurile chimice pentru mercur (Hg), cadmiu
(Cd) si/sau plumb (Pb) care apar sub simbolul
cosului de gunoi tdiat indica faptul cd existad un
procent semnificativ din substanta rspectiva in
baterie. Aceste substante sunt foarte ddundtoare
mediului i sanatatii umane. Eliminarea corectd a
bateriilor permite izolarea acestora si tratarea
tintita a substantelor nocive, si permite reciclarea
materiilor primare pretioase, reducénd efectele
negative asupra persoanelor si a mediului.
Aruncarea bateriilor uzate in gropile de gunoi sau
in mediu creste semnificativ riscul de poluare a
apei. Conform Directivei Europene 2013/56/UE,
este interzisa aruncarea bateriilor si acumulatorilor
ca deseuri urbane, iar consumatorii sunt obligati sa
participe la colectarea separatd a deseurilor pentru
a facilita tratarea si reciclarea acestora.

CUM SE ARUNCA BATERIILE

Descarcati complet bateriile ldsand jocul pornit
pand cand bateriile se epuizeaza complet. Scoateti
bateriile din joc inainte de a le arunca.

Returnarea bateriilor este gratuitd, pentru
nerespectarea indicatiilor de colectare pot fi
aplicate sanctiuni.

INSTRUCTIUNI PENTRU ELIMINAREA
DISPOZITIVELOR ELECTRICE SI ELECTRONICE
SUPUSE LA ELIMINARE SEPARATA A
DESEURILOR

IMPORTANT! Simbolul cosului de gunoi tdiat
indica faptul c in statele membre ale Uniunii
Europene (Dir. 2012/19/UE) si in cele care adopta
sisteme de colectare separatd a deseurilor, toate
componentele produsului marcate cu acest simbol
(sauindicate ca atare in instructiuni, denumite
DEEE-uri) sunt supuse legilor privind colectarea
separata a deseurilor la sfarsitul vietii produsului.
Este interzisd aruncarea unor astfel de componente
ca deseuri urbane amestecate.

CUM SE ELIMINA DEEE-urile

Este obligatoriu sa colectati separat acele
componente marcate cu simbolul (sau indicate ca
atare in documentatia relevanta) si sa le livrati la
centrele de reciclare autorizate in scopurile stabilite
sau, acolo unde este posibil, sa returnati produsul
pentru eliminare fnapoi la magazin atunci cind
este achizitionat un produs similar, sau gratuit in
cazul in care dimensiunile exterioare ale
componentei sunt mai mici de 25 cm.

Utilizatorii produsului joaca un rol esential in
asigurarea elimindrii corecte a echip telor
electrice si electronice care au ajuns la sfarsitul
duratei de viatd. Prin urmare, este important ca
fiecare utilizator sé fie constient de rolul séu si sa
elimine intotdeauna deseurile electrice/electronice
in conformitate cu legislatia in vigoare, contribuind
astfel la gestionarea corectd a deseurilor si
incurajand reutilizarea, reciclarea si/sau
valorificarea acestora.

AVERTISMENT!Componentele marcate Xcu acest
simbol contin substante nocive pentru mediu si
sandtatea umand. Prin urmare, este interzisd
aruncarea acestora ca deseuri urbane amestecate
sau fmpreund cu alte deseuri menajere. Eliminarea
incorectd poate duce la deteriorarea mediului si
poate fi pedepsitd de lege. Aceste componente nu
trebuie utilizate necorespunzitor. In special, este
interzisa indepadrtarea pieselor electrice si electronice
din jucdrie sau utilizarea jucdriei dacd este
deterioratd. Aceste actiuni pot cauza pericole pentru

$aNdMate; \ g - informatiile de mai sus se refers

numai la partile jucdriei marcate cu

simbolul prohibitiv &sau acele parti

indicate in prospectul de informatii ca
. fijpg supuse acestei restrictii).

Alte componente de joc (tablete, accesorii etc.)
si ambalajul acestora nu fac obiectul indicatiilor
mai sus descrise si trebuie eliminate conform
metodelor prevazute de standardele in vigoare.
Aceste alte componente nu trebuie sa fie livrate
la centre autorizate de reciclare pentru
echipamente electrice si electronice sau
returnate la magazin atund cand este
achizitionat un produs nou. Utilizatorii casnici
(neprofesionisti) sunt invitati sd contacteze
vanzatorul local pentru informatii privind
colectarea produselor electrice si electronice
( DEEE).

@ Clementoni
Produs in Italia.
Proiectat, dezvoltat si testat
in ltalia.

SFATURI DE OPERARE

In cazul in care apar anomalii in timpul
utilizarii, trebuie efectuate urmatoarele
verificari simple:

corect
corect?

Jucaria nu  functioneaza
Sunt bateriile introduse
Bateriile trebuie schimbate?

Jucaria se opreste sau apuca obiecte
Resetati jucaria intr-unul dintre urmatoarele
doud moduri sau incercati ambele:

a) opriti si apoi porniti din nou jucdria;

b) scoateti bateriile timp de cel putin 10
secunde fnainte de a le reintroduce.

Dacd apar defectiuni din cauza unei descarcari
electrostatice, jucdria trebuie oprita si apoi
repornita pentru a-si restabili functionarea
corectd. Daca problema persistd, utilizati
jucdria intr-o altd locatie.

Intretinere

« Folositi o carpd moale, umedd, pentru a
curdta jucdria, fard niciun tip de detergent.
« Nu utilizati solventi chimici.

« Nu-I expuneti la lumina directd a soarelui si
nici la nicio altd sursa de caldura.

« Nu turnati lichide pe jucdrie si nici nu o
scufundati in apa.

« Nu il demontati si nu il lasati sa cada.

- Scoateti bateriile din jucdrie dacd nu este
folosita o perioadd lungd de timp.
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AVERTISMENT: toate materialele de
ambalare, cum ar fi benzi adezive, pungi,
foi de plastic, fire metalice si etichete, nu
fac parte din joc si nu trebuie ldsate la
indeména copiilor.

AVERTISMENT! Aceasta jucdrie este
fragila. Va rugam sa aveti grija sa nu il
lasati sa cada si sa nu fortati manual
miscarea rotilor (de exemplu folosindu-I
ca masina sau fortand rotile cu mana), se
poate rupe.





