06303 BIG - Set pista cu bile, 44 piese

Produsul este destinat copiilor cu varsta peste 3 ani.
Continutul este ilustrat pe ambalaj. Lungimea pistei 2,7 metri.
Urmariti imaginile din manualul ilustrat pentru a afla tehnici de
lansare a bilelor si idei de asamblare a pistei.

Avertisment: Nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani din cauza
pericolului de sufocare cauzat de pjesele mici si bilele mici,
care pot fi inghitite si/sau inhalate. Indepértati toate elementele
de ambalaj inainte de a da jucaria copilului. Péstrati informatiile
si adresa de pe aceasta cutie pentru referinte ulterioare.
Culorile si piesele pot varia fata de cele ilustrate.
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RO - INSTRUCTIUNI
Tehnici de lansare :
Pentru a lovi mingea, trebuie sa unesti varful degetului aratator sau al degetului mijlociu cu varful degetului mare, si sa lovesti cu
mai multa sau mai putina fortd, in functie de sectiunea de pista pe care intentionezi sa o parcurgi. Pentru linii drepte, se recomanda
sa dai bilei o lovitura puternica in partea centrala pentru a o face sa alunece rapid, cat mai mult posibil.
Pentru a aborda curbe exista doua posibilitati:
1. Pentru curba spre dreapta, trebuie sa lovesti cu forta partea dreapta a bilei.
2. Pentru curba spre stanga, rebuie sa lovesti partea stanga.
In acest fel, mingea se va deplasa rapid de-a lungul partii exterioare a curbei, trasénd un arc care meritd aplauze.

Reguli de joc :

1. Fiecare jucator participa la competitie cu o singura minge.

2. Fiecare competitie trebuie s& includa un numar intreg de runde si cel putin doua.

3. Ordinea de start poate fi decisa in functie de lungimea unei lovituri de test sau in functie de varsta.

4. Pe rénd, jucatorii isi aseaza mingile sub semnalul de start si procedeaza la tragere. Loviturile ulterioare au loc urménd
ordinea clasamentului. Cel care a aruncat mingea cel mai departe va trage primul, urmat de al doilea etc.

5. Fiecare lovitura se executa prin lovirea mingei cu un deget, exact din pozitia in care s-a oprit in lovitura anterioara.

6. Dacé o minge iese in afara culoarului, lovitura este considerata nula, iar jucatorul repozitioneaza mingea in ultima pozitie
cucerita si trage din nou numai dupa toti

ceilalti jucatori.

7 Orice lovitura este considerata valida, chiar daca jucatorul loveste involuntar mingea sa, in timpul turei. Toate bilele

adiacente celei care urmeaza sa fie aruncata pot fi mutate. Toate mingile mutate trebuie sa fie cu grija repuse, exact in punctul de
unde

au fost indepartate.

8 Daca o bila loveste o alta intr-o lovitura valida, ambele ramén acolo unde s-au oprit, dar daca bila lovité iese, trebuie

repusé acolo unde era inainte de coliziune. Daca ambele ies, trebuie repuse in pozitile ocupate inainte de lovitura, iar tragatorul
asteapta ca toti ceilalti s traga inainte de a relua jocul.

9 Competitia este céstigata de concurentul care termind primul numérul necesar de runde.

Asamblarea si demontarea sinei: pentru asamblare, uniti doua bucéti de sina si blocati-le impreuna, folosind stifturile rosii.
Pentru a demonta sina, este important sa tineti bucatile de sina intr-o pozitie stabila, inainte de a scoate stifturile rosii.




